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A – HAKEM İŞARETLERİ 

 
 

A.1        Aşağıda gösterilen el işaretleri resmi hakem işaretleri olup bütün hakemler tarafından kullanılması 
zorunludur. 

A.2        Masa görevlileri de bu işaretleri bilmelidir.  
I.        SAYILAR 

 
1 

BİR SAYI 

 
2 

İKİ SAYI 

 
3 

     ÜÇ SAYI 

 
4 

BAŞARILMIŞ 

 
5 

 SAYI  İPTALİ
GİRİŞİMİ      ÜÇ SAYI 

 
     veya 
OYUN  İPTALİ

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Tek parmakla, 
bilek bükülür 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
İki parmakla, 
bilek bükülür  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Açılmış üç 
parmakla 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Açılmış üç 
parmak (her iki el)  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Kollar  omuzlardan 

yanlara açılır                                 
 
II.       SAAT İLE İLGİLİ 

 
6 
  SAATİ DURDURMAK

 
7                                                8 

FAUL NEDENİYLE 
 DURDURMAK 

 
 
SAATİ 
ÇALIŞTUR
MAK 

 
9 

24 SANİYEYİ  

            (düdükle beraber)                          (düdükle beraber) 
VEYA 

   SAATİ ÇALIŞTIRMAMAK 

BAŞA ALMAK 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Avuç açık 
 

 
 
 
 
 
 
 

 Bir el yumruk sıkılı, 
diğer el avuç yere 
dönük, faulü yapanın 
beline ) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Elle kesme 

 
 
 
 
 
 
 
 

İşaret parmağını 
havada döndür  

 
III.      İDARİ
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IV.      İHLALLER 
 
 

15 
TOPLA YÜRÜME 

 
 
 

 
 
16 

ILLEGAL DRİPLİNG 
VEYA 

   ÇİFT 
DRİPLİNG 

 
 
17 

 TOPU 
TAŞIMAK  

 
 

 
 
18 

3 SANİYE 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              Sıkılı yumruklar 
                    çevrilerek 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Eller aşağı 
yukarı 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
İleri doğru 
yarım 

döndürülerek 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Düz kol, 3 
parmak 

 
19 

5 SANİYE 
 

 
20 

  8 SANİYE 
 

 
21                                              22 
          24 SANİYE 
 

 
 
TOPUN GERİ 
SAHAYA 
DÖNMESİ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
            5 parmak gösterilir 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 8 parmak 
gösterilir 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Parmaklar omuza  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
Parmakla gösterip 
kol sağa sola 

 
           23 

 
 
 
 

 
 
BİLEREK 
AYAKLA 
VURMAK 

 
 

 
24 
SAHA DIŞI TOP VE YÖN 

 
25 

HAVA 
ATIŞI 
DURUMU 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

İşaret parmağıyla ayak 
gösterilerek 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
İşaret parmağı 
kenar çizgiye 
paralelparallel  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Sıkılı yumruklar, bas 
 parmaklar açık, yukarı 
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V.       OYUNCU FAULÜNÜN MASAYA BİLDİRİLMESİ (3 basamak) 
 
 
 

BASAMAK 1 – OYUNCUNUN NUMARASINI GÖSTERMEK 
 

26 
No. 4 

 
27 

No. 5 

 
28 

No. 6 

 
29 

No. 7 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

30 
No. 8 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
31 

No. 9 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
32 

No. 10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
33 

No. 11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

34 
No. 12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
35 

No. 13 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
36 

No. 14 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
37 

No. 15 
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BASAMAK 2 – FAULÜN TIPI 
 

38 
ELLERİN 

ILLEGAL 
KULLANILMASI 

 

 
39 

KAPATMA 
(hücum veya 
savunma) 

 

 
40 

DİRSEKLERİ 
AÇARAK 
SALLAMAK 

 
41 

TUTMAK 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bileğe vurarak   
 
 

 
42 

 TOPSUZ 
ŞARJ VEYA 
İTME  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
               Eller belde 
 
 
 
43 

TOPLA ŞARJ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Dirseği geriye sallayarak 
 
 
 
44                                              45 

TOPU KONTROL 
EDEN TAKIMIN 

FAULÜ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  Bilet 
tutularak 
 
 
ÇİFT 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                          İter gibi 

 
 
 
 
 
 
 
 

Sıkılmış yumruk 
avuca vurularak  

 
 
 
 
 
 
 
 
Sıkılı yumruk faul yapan     
takımın sepetine doğru  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 Sıkılı yumruklar 
yukarıda çapraz  

 
         46 

 

 
 
TEKNİK 

 
47 

SPORTMENLİKDIŞI 

 
48 

DIKALKİFİYE EDİCİ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

                                        Avucu  gösterip 
T yaparak 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Bilek 
tutulara 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Yukarı kaldırılmış 
sıkılı yumruklarla 
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BASAMAK 3 – VERILEN SERBEST ATIŞ SAYISI 
 
 

49 
BİR  

 
 
50 

İKİ 

 
 
51 

 ÜÇ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                    
                     1 parmak 

kaldırılarak 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2 parmak 
kaldırılarak 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
   3 parmak 
   kaldırılarak 

 
 
 
 

YADA 
-  OYUNUN YÖNÜ 

 
 

52                                                   53 

 
 
 FAUL İŞARETİNDEN  
SONRA KONTROL  
        FAULÜ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Işaret parmağıyla, 
kenar çizgiye 
paralel  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

C 
Sıkılmış yumruk, 

kenar çizgiye paralel 
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VI. SERBEST ATIŞ UYGULAMASI (2 Basamak) 
 
 
 

BASAMAK 1 – KISITLAMALI ALANIN İÇİNDE 
 

54 
   1 

SERBEST ATIŞ  

 
55 

2  
          SERBEST ATIŞ  

 
56 

           3  
SERBEST ATIŞ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
         1 parmak yere paralel 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Parmak yere paralel 
l 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3 parmak yere paralel 

 
 
 
 

BASAMAK 2 – KISITLAMALI ALANIN DIŞINDA 
 

 
 
57 

                               1 
                   SERBEST ATIŞ  

 
 
 
58 

2 
SERBEST  ATIŞ  

 
 
 
59 

3 
SERBEST ATIŞ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
                İşaret parmağı  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Parmaklar bitişik  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3’er parmak açık  

 
 

Diyagram 7  -  Hakem işaretleri 
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B – SAYI CETVELİ 
 

 
TeamA ______________________________________   TeamB ______________________________________ 

Competition _______  Date _________  Time __________  Referee  _________________________________ 
Game No.    _______  Place _______________________  Umpire 1 ____________  Umpire 2 ____________ 

 
TeamA ____________________________________                              RUNNING SCORE 
Time-outs                                  Team fouls 

Period �                
�1  2  3  4   

1  2  3  4   A           B           A          B           A          B           A           B 
 

11                        41   41                81   81               121  121 
Period        1  2  3  4        1  2  3  4�                
�                
Extra periods 

2     2                 42   42                82   82               122  122 

3     3                 43   43                83   83               123  123 

Licence no. 

 
 
 
 
 

8                                          31   31 

71   71               111 111              151  151 

9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 

Coach 

Assistant Coach 

32   32                72   72               112  112              152  152 

33   33                73   73               113  113              153  153 

34   34                74   74               114  114              154  154 

35   35                75   75               115  115              155  155 

36   36                76   76               116  116              156  156 
37   37                77   77               117  117              157  157 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

38   38                78   78               118  118              158  158 

39   39                79   79               119  119              159  159 

40   40                80   80               120  120              160  160 

Scorekeeper                _______________________ 
Assistant scorekeeper  _______________________ 
Timekeeper                  _______________________ 

 

Scores    Period           
A� 

Period           
A� 
Period           
A� 
Period           
A� 

____           B ____ 
____           B ____ 
____           B ____ 
____           B ____ 

24” operator                 _______________________ 
 

     __________________________________ Umpire  
 

Diagram 8    Sayı Cetveli
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B.1 Şekil 8’de gösterilen resmi sayı cetveli, FIBA Teknik Komitesi tarafından          
onaylanmıştır. 

 
B.2 Resmi Sayı Cetveli farklı renklerde kağıtlara basılmış, bir orjinal ve üç 

kopyadan oluşur. Beyaz kağıda basılı orjinal FIBA içindir. Mavi kağıda basılı ilk 
kopya yarışmanın organizatörleri, pembe olan ikinci kopya kazanan takım, sarı 
olan son kopya ise kaybeden takım içindir. 

Note: 1. Sayı görevlisinin iki ayrı renkte kalem kullanması önerilir. Bunlardan birini  
 birinci ve üçüncü periyod, diğerini ikinci ve dördüncü periyodlarda kullanır.   

2. Sayı Cetveli elektronik olarak hazırlanıp doldurulabilir.  
 
B.3 Oyun başlamadan en az 20 dakika önce, sayı görevlisi sayı cetvelini aşağıdaki 

şekilde hazırlayacaktır:  
 
B.3.1  İki takımın isimleri sayı cetvelinin tepesindeki boşluklara yazılacaktır. Birinci  

takım herzaman evsahibi takım olacaktır. 
Turnuvalarda veya tarafsız oyun sahalarında oynanan maçlarda, ilk takım 
programa ismi ilk yazılan takımdır. 
Birinci takım 'A' takımı, ikinci takım 'B' takımı olacaktır. 
 

B.3.2   Sayı görevlisi daha sonra: 
�     Yarışmanın adını, 
�     Maçın numarasını, 
�     Maçın tarihi, saati ve oynanacağı yeri, 
�     Başhakem ve yardımcı hakem (ler)in ism(ler)ini sayı cetveline yazar. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Diyagram 9 – Sayı Cetvelinin Baş Kısmı 
 
B.3.3 Sayı görevlisi daha sonra takım temsilcisi ya da takımın antrenöründen elde 

ettiği listeyi kullanarak takım üyelerinin isimlerini ve numaralarını yazar.  
‘A’ Takımı sayı cetvelinin üst kısmına, ‘B’ Takımı ise alt kısmına yazılır. 

 
B.3.3.1  İlk sütuna her oyuncunun lisans numarası (son üç sayı) yazılır.  

   Turnuvalarda oyuncuların lisans numaraları sadece takımlarının oynadığı  
    ilk maçta yazılacaktır. 

 
B.3.3.2   İkinci sütuna her oyuncunun soyadını ve adının ilk harfini BÜYÜK HARFLER 

    ile maçta giyeceği numaranın yanına yazacaktır. Takım kaptanının isminin       
    yanına (CAP) ibaresi yazılacaktır. 

 
 
 
B.3.3.3   Eğer bir takım 12’den az oyuncu bildiriminde bulunursa, sayı görevlisi maça  

    çıkmayacak oyunculara ait lisans numarası, isim ve de numara yazılan  
    boşlukları düz bir çizgi ile kapatacaktır. 

 
B.3.4      Her takıma ait bölümün en alt kısmına, o takımın antrenör ve yardımcı  

 



    antrenörünün sayodaları ve isimlerinin ilk harfleri BÜYÜK HARFLER ile  
    yazılacaktır. 

 
B.4  Oyunun başlamasından en az 10 dakika öncesinde, her iki antrenörü: 

 
B.4.1    Kendi takımındaki oyuncuların isim ve numaralarını onaylayacakdır. 
 
B.4.2   Antrenör ve yardımcı antrenörün isimlerini onaylayacakdır. 
 
B.4.3   Oyuna başlayacak (5) oyuncuyu, oyuncu numaralarının    
             yanında yer alan ’oyuna giren oyuncu’ kutucuğuna küçük bir ‘x’ işareti  
             koyacaktır. 
B.4.4    Sayı cetvelini imzalayacaktır. 
    Yukarıda belirtilen bilgileri ilk olaraka ‘A’ Takımı antrenörü verecektir. 
 
B.5 Oyunun başında, sayı görevlisi ilk beş (5) oyuncunun numarasının yanındaki  

‘x’ işaretini daire içine alacaktır. 
 
B.6 Oyun devam ederken, sayı görevlisi ilk kez oyuna giren her yedek oyuncunun  

numarasının yanına ‘x’ işareti (daire içine almadan) koyacaktır. 
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B   Takımı 

 
 

KEMER SPOR 

 
 

    _ 
 

Molalar                                  Takım   Faulleri 
Periyod 

                                                              Periyod 

      1  2  3  4        1  2  3  4�                               
    1  2  3  4         1  2  3  4�                               

 
 

Lisans 
no. 

001  MAYER, F. 
002  JONES, M. 

Uzatma periyodları 
 

Oyuncular 
 
 
 

 
 
 

No. 
 

4 
5 

 
 
Giren 
Oyuncu 

 

 
 

Faul ler 
1   2   3   4   5 
P2 

P  P  P2 

003  SMITH, E. 
004  DEMİR, Y. 
010  ÇELİK, L. 
012  ÜNAL, H. (CAP) 
014  KAYA, P. 
015  RUSH, S. 

 
 

021  AYDIN, M. 
022  ÖZSOY N. 
024  ŞAHİN, K. 
Antrenör                  KARA, B. 
Yrd. Ant            AKIN, D. 

1P  6        P2  U2  P  P2 
7        T2  P2 

1U8        P  P U1 
9        P1  P 
10 
11       P3  P2 

12 
13       P2  P  P2  TC 

14       P2  P2   P2  P U2 

15       P2  D2 

C2  B2 

 
 

Diyagram 10  -  Sayı Cetveline takımların yazılması 
 

B.7         Molalar 
B.7.1       Takım molaları, her periyod ve uzatma periyodlarında molanın alındığı dakika yazılarak    
                     takım isimlerinin altındaki uygun bosluklara kaydedilecektir. 
B.7.2        Her yarı ve uzatma periyodu sonuunda kullanılmayan boşluklar iki yatay paralel çizgiyle  
                      kapatılıcaktır. 
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B.8       Fauller 

 
B.8.1 Oyuncu faulü;  kişisel,  teknik,  sportsmenlikdışı veya  diskalifiye edici olabilir 

ve  oyuncunun kendi hanesine kaydedilir. 
 
B.8.2 Antrenör, yardımcı antrenör, yedek oyuncu ve takım mensuplarının  faulü; 

teknik veya diskalifiye edici olabilir ve antrenörün hanesine kaydedilir.  
 
B.8.3       Tüm fauller şu şekilde kaydedilir: 

 
B.8.3.1    Kişisel faul 'P' harfiyle kaydedilecektir. 

 
B.8.3.2   Oyuncu teknik faulu 'T' harfiyle kaydedilecektir. 

 
B.8.3.3  Antrenörün kişisel sportmenlikdışı davranışı nedeniyle verilen teknik faul ‘C’ harfiyle 

kaydedilecektir. İkinci benzer şekilde verilen teknik faulde önce ‘C’ harfi kalan boşluğuda 
‘D’ harfiyle kaydedilecektir. 

 
    B.8.3.4    Antrenöre başka herhangi bir nedenle verilen teknik faul 'B' harfiyle  

     kaydedilecektir. 
 

    B.8.3.5    Sportmenlikdışı fauller ‘U’ harfiyle kaydedilecektir.İkinci verilecek  
     sportmenlikdışı faulde ‘U’ harfi kalan boşluğuda ‘D’ harfiyle kaydedilecektir. 

 
B.8.3.6     Diskalifiye edici fauller 'D' harfiyle kaydedilecektir. 

 
B.8.3.7     Serbest atış(lar) gerektiren tüm faullerde 'P', 'T', 'C', 'B', 'U' veya 'D'.harfinin yanına    
                 serbest atış sayısıda yazılacaktır. (1,2 veya 3) 

 
B.8.3.8     Her iki takıma aynı ağırlakta cezaları olan ve Madde 42’e göre (özel durumlar) birbirini  
                     götüren tüm fauller  'P','T', 'C','B', 'U' veya 'D' nin yanına küçük bir ‘C’ harfi  
                 kaydedilecektir. 

 
B.8.3.9     Her periyodun sonunda sayı görevlisi kullanılan boşluklarla, kullanılmayan  
                boşlukları kalın bir çizgiyle ayırıcaktır. Oyunun sonunda sayı görevlisi kalan  
                boşlukları kalın yatay bir çizgiyle iptal edicektir. 

 

B.8.3.10     Diskaliifiye edici faul örnekleri: 
Takım sıra bölgesini terk ettikleri için (Madde 39) diskalifiye edici faul verilen 
antrenörler, antrenör yardımcıları, yedek oyuncular ve takım mensuplarının 
faulleri aşağıdaki gibi kaydedilecektir. Diskalifiye edilen kişinin faul 
boşluklarının kalan tüm boşlukları ‘F’ harfiyle doldurulucaktır. 
Sadece antrenör diskalifiye edilmişse: 

 

Antrenör:                 KARA ,  B.                                       D2 F  F 
Yrd. Antr.:                      AKIN D. 

 
Sadece yardımcı antrenör diskalifiye edilmişse: 

 

 Antrenör:                  KARA,  B.                                      B2 

Yrd. Antr.:               AKIN,  D.                                      F  F  F 
 

Antrenör ve yardımcı antrenörün her ikiside diskalifiye edilmişse: 
 

Antrenör:                  KARA, B.                                       D2 F  F 
Yrd. Antr.:              AKIN, D..                                       F  F  F 

 

Dört faulde az faulü olan bir yedek oyuncu diskalifiye edilirse kalan faul 
boşlukları ‘F’ harfiyle doldurulucaktır. 

 

003  SMITH, E. 
 

6        P2  P2   F  F  F   
 

Yedek oyuncunun beşinci  faulü ise son faul boşluğuna ‘F’ harfi ile 
kaydedilecektir.
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002  JONES, M. 

 
 

5        T2   P3  P1   P2  F 
 

Beşinci faulünü yapmış (oyundan çıkarılmış) yedek oyuncu diskalifiye 
edilmişse son faul kutusunun yanına ‘F’ harfi ile kaydedilecektir.

 

015  RUSH, S. 
 

11       T2   P3  P2   P1 P2   F 
 

Yukarıda örnekleri verilen yedek oyuncular yada takım mensubu diskalifiye 
edilmişse buna ek olarak antrenörede bir teknik faul kaydedilecektir. 

 

Antrenör:    KARA    B .                                                 B2 

Yrd. Antr.:   AKIN,  D 

Note: Madde 39’a göre teknik veya diskalifiye edici fauller takım faulu  

olarak sayılamazlar.   

B.8.3.11   Diskalifiye edilen bir yedek oyuncunun (Madde 39 hariç) faulü şu  

                 şekilde kaydedilir: 
 

D4  001  MAYER, F. 4  
 

ve 
 

 Antrenör:                  KARA     B                                                              B2 

Yrd. Antr.:                        AKIN,    D 
 
B.8.3.12  Diskalifiye edilen bir yardımcı antrenörün (Madde 39 hariç) faulü şu 
                şekilde kaydedilir: 

 

 Antrenör:                  KARA   B                                                              B2 

Yrd. Antr.:                        AKIN,    D .                                     D 
 
B.8.3.13  Beşinci faulünden sonra diskalifiye edilen bir oyuncunun (Madde 39 hariç) 

faulü şu şekilde kaydedilir: 
 

015  RUSH, S. 
 

ve 

 

11       T2   P3  P2   P1 P2   D 
 
 

 

 Antrenör:                  KARA   B                                                             B2 

Yrd. Antr.:                        AKIN,    D. 
 
 
B.9          Takım faulleri 

 

B.9.1       Sayı cetvelinde, takım faullerini kaydetmek için ayrılan, her periyod için dört 
hane (takım adının hemen altında ve oyuncu adlarının hemen üstlerinde yer 
alan) bulunmaktadır. 

 

B.9.2      Sayı görevlisi bir oyuncunun kişisel, teknik, sportmenlik dışı veya diskalifiye 
edici faulünü isminin karşısındaki faul kutularına büyük bir ‘X’ işareti koyarak 
kaydedicektir. 
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1     1    6 
62     2 

6     3     3 
4     4 

511    5     5 
511    6     6 

7     7 

10    8     8 
109     9 
10   10 

1110   11 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

712   12 
74    13   13 
5    14   14 
65    15   15 

16   16 

5    17   17 
618   18 

6    19   19 
920   20 
21   21 

911   22   22 

923   23 
11   24   24 

725   25 
726   26 

5    27   27 
628   28 

10   29   29 
830   30 

314    31 
532   32 

54    33   33 
4    34   34 

1035   35 
10   36   36 

1237   37 
38   38 

 
 

              
     

B.10    Sayıların Kaydedilmesi 
 
B.10.1  Sayı görevlisi her iki takımın yaptığı sayıları kronolojik 
        bir sırayla toplayarak yazacaktır. 
 
B.10.2  Sayı cetvelinde sayıların kaydedilmesi için dört sütun vardır. 
 
B.10.3  Her sütunda dikey olarak ayrılmış dört kolon vardır. Soldaki 
        iki kolon 'A' takımı, sağdaki iki kolon 'B' takımı içindir. 
        Ortadaki artan numaraları gösteren kolonlar ise her iki 
        takımın sayıları kaydedilmesi (160 sayı) içindir. 
        Sayı Görevlisi: 
        - İlk olarak, başarılı her sayı için diyagonal bir çizgi (/) 
          çizecek, başarılı her serbest atış için ise içi dolu bir 
          daire (.) yapacak, bu işaretler takımın başarılımış yeni 
          toplam sayısı üzerine yazılacaktır. 
        - Sonra, yeni toplam sayının yanındaki boşluğa (/ veya . 
          yanına) başarılmış sayıyı ya da serbest atışı yapan 
          oyuncunun numarasını yazacaktır. 
 
B.11    Sayıların Kaydedilmesi: Ek talimatlar 
 
B.11.1  Başarılmış üç sayılık atışı yapan oyuncunun numarası daire 
        içine alınır. 
 
B.11.2  Bir oyuncunun kendi takım sepetine yanlışlıkla attığı sayı, 
        diğer takımın o anda oyun sahasında yeralan kaptanına yazılır. 
 
B.11.3  Topun sepete girmeden verilen başarılmış sayılar (Madde 31 - 
        Topa ve Aksama Müdahale) atış girişiminde bulunan oyuncuya 
        yazılacaktır. 
 
B.11.4  Her periyodun sonunda, sayı görevlisi her iki takımında son 
        sayılarını kalın bir yuvarlak içine olacak şekilde çizecek, 
        bu sayılar ile sayıları yapan oyuncu numaralarının altını 
        kalın bir çizgi ile çizecektir. 
 
B.11.5  Her periyodun başlangıcından itibaren sayı görevlisi sayıları 
        oyunun kaldığı yerden kronolojik sayı artırımını yapmaya 
        devam edecektir. 
 
B.11.6  Mümkün olan her fırsatta, sayı görevlisi sayı cetvelindeki sayılar 
ile skorborda yazılı sayıları kontrol etmelidir. Eğer bir farklılık varsa ve 
kendi sayı durumu doğru ise, derhal skorbordun düzeltilmesini  
sağlayacaktır.Bir şüphe söz konusu olur ya da takımlardan biri  
itirazda bulunursa, topunilk öldüğü ve oyun saatinin durduğu anda                  Diyagram 11 
durumu başhakeme bildirecektir.                 Devam Eden 
             Skor 
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B.12        Sayı Cetvelinin kapatılması 
B.12.1  Oyunun sonunda sayı görevlisi her takımın son 

sayılarını ve bu sayıları yapan oyuncu numaralarının 
altına iki yatay kalın çizgi çekecektir. Ayrıca sütunun 
sonuna kadar uzanan diagonal bir çizgi ile iki 
takımda kalan ‘artan sayı rakkamlarını’ iptal 
edicektir.   

 

B.12.2    Her periyod sonunda sayı görevlisi her iki takımın kaydettiği 
sayıları sayı cetvelinin alt kısmındaki ilgili bölüme yazıcaktır. 

 

B.12.3     Oyunun sonunda sayı görevlisi final skoru ve kazanan 
takımın ismini yazacaktır. 

 

B.12.4   Yardımcı sayı, saat ve 24 saniye  görevlileri sayı 
cetveline büyük harflerle kendi isim ve soyadlarını 
yazdıktan sonra son olarak sayı görevlisi kendi isim 
ve soyadını yazacaktır. 

 

B.12.5   Yardımcı hakem(ler)inde imzalamasından sonra baş 
hakem son olarak sayı cetvelini onaylayıp 
imzalayacaktır. Bu işlem hakemlerin yönetimini ve 
oyunla ilişkilerini sona erdirir. 

 
 

 
 
 
 
      0   70 
              1 

 
73   73 

           74 
75   75 

           76 
77   77 
 
 
   78 
9   79 
   

 
      
     Diagram 12 
    Sayı Cetveli     
       kapatma 
 
 

 

Note: Kaptanlardan biri oyuna itiraz ederek sayı cetvelini ( ‘itiraz durumunda kaptanınn 
imzası’ yazılı boşluğu) imzalarsa, masa görevlileri ve yardımcı hakem(ler) baş 
hakem gitmelerine izin verinceye kadar salondan ayrılmayacaklardır. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Diagram 13         Sayı Cetvelinin altı 
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C – İTİRAZ PROSEDÜRÜ 
 
 
 

Resmi bir FIBA karşılaşmasında, bir takım (baş hakem yada yardımcı hakem) 
hakemlerden birinin bir kararı veya oyun esnasında oluşan bir olay nedeniyle olumsuz 
etkilendiğine inanıyorsa aşağıdaki şekilde hareket etmelidir: 

 

C.1        Oyunun sonunda itirazda bulunucak takımın kaptanı baş hakeme takımının 
maçın sonucuna itiraz ettiğini bildirerek sayı cetvelindeki ‘itiraz durumunda 
kaptanın imzası’ yazan bölümü derhal imzalayacaktır. 

 

İtirazın geçerlilik kazanabilmesi için ulusal federasyonun yetkilisi veya 
kulübün temsilcisinin maçın bitiminden itibaren 20 dakika içerisinde bu 
itirazı yazılı olarak doğrulamalıdır.  

 

Ayrıntılı bir açıklama gerekli değildir. Sadece; ‘ Ulusal Federasyon (veya 
kulübü) X, X ve Y takımları arasında ki maçın sonucuna itiraz etmektedir’ diye 
yazılması yeterlidir. Ayrıca FIBA temsilcisine yada Teknik Komite Başkanına 
USD 250’e eşdeğer bir miktarı deposite olarak yatırılır. 
 
Adı geçen Ulusal Federasyon yada kulübün maçın bitiminden sonra bir saat 
içerisinde resmi protesto metnini FIBA temsilcisine yada Teknik Komite 
Başkanına sunmalıdır. 
 
Eğer başvuru kabul edilirse, deposito iade edilir. 

 
 

C.2            Teknik komiser veya baş hakem maçın bitiminden sonra bir saat içerisinde 
      protesto edilen olayı FİBA temsilcisine yada Teknik Komite Başkanına rapor 
      edecektir. 

 

  C.3         Adı geçen Ulusal Federasyon veya kulübün, yada rakibin Ulusal Federasyonu     
              ve kulübü Teknik Komitenin kararıyla aynı görüşte değilse kararı temyiz     
              edebilir. 
  
              Temyiz başvurusunun geçerli olabilmesi için, başvurunun Teknik Komitenin   
              kararı iletmesini takip eden 20 dakika içerisinde yapılmalı ve USD 500’e eş      
              değer bir miktarı depozito olarak yatırılmalıdır. 
 
    Temyiz jürisi son ve kesin kararı verir. 
 
 
 

  C.4         Video kayıtları, film, resim yada diğer görsel, elektronik, dijital, ve bunun gibi   
              aygıtlar ; 
        .  Her periyod yada extra periyodların sonunda yapılan son şut atışlarının      
                 oyun saati içinde yapılıp yapılmadığına karar vermek için kullanılabilir   
    . Oyun sonra erdikten sonra disiplin kurulunda sorumluluğu belirlemek için    
                veya eğitim amaçlı kullanılabilir. 
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D – TAKIMLARIN SIRALANMASI  

 
 
D.1         Prosedür / Uygulama 

 

Takımların sıralanması kazandıkları – kaybettikleri maçlara göre, kazandıkları 
her maç için (2) puan, kaybettikleri (kendiliğinden yenilgi dahil) her maç için 
(1) puan ve hükmen yenildikleri maç için (0) puan almalarıyla yapılır.  

D.1.1       Eğer sıralamada iki takım aynı puana sahipse aralarında yaptıkları maçın  
     (maçların) sonucu sıralamayı belirler.  

D.1.2      İki takım arasında yapılan maçlarda atılan ve yenilen toplam sayı aynı ise,    
sıralama her iki takımın grupta diğer takımlarla yaptığı tüm maçların 
sonuçlarının sayı averajına göre belirlenir.  

D.1.3      Sıralamada ikiden fazla takım eşit durumda ise, sadece sonuçlarının eşit 
durumdaki takımların kendi aralarında yaptıkları maçların dikkate 
alınmasıyla ikinci bir sıralama yapılır. 

D.1.4   İkinci sıralama sonrasında a eşit durumda olan takımlar varsa, 
sıralama eşit durumda olan takımların kendi aralarında oynadıkları 
maçların sayı averajına göre yapılır. 

D.1.5     Eğer hala eşit durumda olan takımlar varsa, grupta diğer takımlarla oynanan 
tüm maçların sayı averajı sıralamayı belirler.  

D.1.6      Yukarıdaki riterlere göre herhangi bir aşamada eğer ikiden fazla sayıdaki 
eşit durumlu takım sayısı ikiye indirilebilirse, D.1.1 ve D.1.2 prosedürlerine 
başvurulur.  

D.1.7      Eğer herhangi bir aşamada yine de ikiden fazla takımın eşitliği varsa, D.1.3 
den başlayarak prosedur tekrarlanır. 

D.1.8      Sayı averajı her zaman bölme işlemi yapılarak hesaplanır.  
 

D.2         İstisna: 
 

Eğer bir yarışmada yalnızca üç takım yer alıyorsa ve sıralama yukarıdaki 
belirtilen prosedürlerle yapılamıyorsa (bölme ile elde edilen sayı averajı eşit 
ise) yapılan sayıların toplamı sıralamayı belirler.  

 

Örnek: 
 

A, B ve C arasındaki maçların sonuçları:      A - B              82 - 75 
  A - C              64 - 71 
  B - C              91 - 84         

 
Takım           Maç 

sayısı 

 
Galibiyet  Mağlubiyet    Puan     Say ı farkı 

 
Sayı 

averajı  
A               2               1               1               3           146 : 146         1.000 
B               2               1               1               3           166 : 166         1.000 
C               2               1               1               3           155 : 155         1.000 

 

Kesin sıralama:             Birinci                 B - 166 sayı yapmış  
      İkinci                   C - 155 sayı yapmış 

 Üçüncü              A - 146 sayı yapmış 
 

Yukarıdaki yöntemlerin uygulanmasına karşın takımların eşitliği hala 
bozulmamışsa, nihai sıralamayı belirlemek için kura çekilir. Kura yöntemini 
varsa teknik komiser ya da yerel yetkililer belirleyecektir. 

 

D.3         Sıralama kuralı için başka örnekler: 
D.3.1       İki takım, eşit puanda ve aralarında bir maç oynamışlarsa; 



     Sayfa 71/81 
 
 

Takım          Oyun 

 
 
Galibiyet      Yenilgi          Puan 
 

A                   5                  4                  1                  9 
B                   5                  4                  1                  9 
C                  5                  3                  2                  8 
D                  5                  2                  3                  7 
E                   5                  2                  3                  7 
F                   5                  0                  5                  5 

 

A ile B’nin aasındaki maçı kazanan birinci, D ile E’nin arasındaki 
maçı kazanan dördüncü olacaktır.. 

 

D.3.2          İki takım, eşit puanda ve aralarında iki maç oynamışlarsa; 
 

Takım          Oyun 
 
Galibiyet           Yenilgi          Puan 
 

A                 10                  7                   3                  17 
B                 10                  7                   3                  17 
C                 10                  6                   4                  16 
D                 10                  5                   5                  15 
E                 10                  3                   7                  13 
F                 10                  2                   8                  12 

A, B:    Arasındaki Sonuc                   

D.3.2.1       A her iki maçı kazanır: 
B u n a  g ö r e                       Birinci               A 

 İkinci                B 
 

D.3.2.2       Her takım bir maç kazanır: 
 
 
 

 
 
A - B         90 - 82 
B - A         69 - 62 

Sayı farkı :                                A             152 - 151 
B             151 - 152 

Sayı averajı  :                            A               1.0066 
B               0.9934 

Buna göre                           Birinci              A 
İkinci                 B 

 

D.3.2.3       Her takım bir maç kazanır: 
 
 
 

 
 
A - B         90 - 82 
B - A         70 - 62 

 

İki takımın sayı farkı (152 – 152) ve bölme sonucu ile sayı averajı (1.000) 
aynıdır. Sıralama grupta oynadıkları tüm maçların sayı averajına göre 
belirlenir. 
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D.3.3          İkiden fazla takım aynı puan : 
 
 
   

             Takım          Oyun            Galibiyet         Yenilgi          Puan         
 
 

A                   5                  4                  1                  9 
B                   5                  4                  1                  9 
C                  5                  4                  1                  9 
D                  5                  2                  3                  7 
E                   5                  1                  4                  6 
F                   5                  0                  5                  5 

 

A, B, C:  Arasındaki Sonuc       A vs. B         82 - 75 
A vs. C         77 - 80 
B vs. C         88 - 77 

 
                        Takım       Oyun  

 
Galibiyet       Yenilgi       Puan    Sayı Farkı 

 
Sayı 

Averajı 
 

A               2               1               1               3           159 - 155        1.0258 
B               2               1               1               3           163 - 159        1.0251 
C               2               1               1               3           157 - 165        0.9515 

 

                                                 1st                A 
2nd                B 
3rd                         C 

 

Eğer üç takımında sayı averajlarında eşitlik varsa, son sıralama grupta 
oynadıkları tüm maçların sonuçlarına göre belirlenir. 

 

D.3.4          İkiden fazla takım eşit puan : 
 

Takım         Oyun 
 
Galibiyet       Yenilgi          Puan 
 

 
A                   5                  3                  2                  8 
B                   5                  3                  2                  8 
C                  5                  3                  2                  8 
D                  5                  3                  2                  8 
E                   5                  2                  3                  7 
F                   5                  1                  4                  6 

 

İkinci sıralama, eşit durumda olan takımların arasındaki maçların sonuçlarına 
göre belirlenir. 

 

İki olasılık vardır: 
 

I.                                                                            II. 
 

Takım             G                  M                                             G                  M 
 

A                   3                   0                                            2                   1 
B                   1                   2                                            2                   1 
C                  1                   2                                            1                   2 
D                  1                   2                                            1                   2 
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Durum I:  Birinci         A 

B, C ve D’nin sıralaması D.3.3 örneğindeki gibi uygulanacaktır. 
 
 
Durum II: A ve B ile C ve D’nin sıralanması D.3.2 örneğindeki gibi 

uygulanacaktır. 
 

Geçerli bir neden olmaksızın tarihi belirlenmiş bir oyuna çıkmayan ya da 
oyunun sonu gelmeden sahadan çekilen bir takım oyunu hükmen 
kaybedecek ve sıralamada (0) puan alacaktır. 
 
 
Buna ek olarak, Teknik Komite takımı sıralamada son sıraya koymaya karar 
verebilir. Aynı takım ihlali ısrarlı olarak tekrar etmeye devam ederse bu işlem 
otomatik olarak gerçekleşir. Yine de bu takımın oynamış olduğu maçların 
sonuçları yarışmanın genel sıralamasının yapılabilmesi için 
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E - TELEVIZYON (TV) MOLALARI 

 
 
 

E.1            Tanım  
 

Her yarışmanın düzenleme komitesi TV molası uygulanıp uygulanmıyacağını ve süresi 
hakkında (60, 75, 90 or 100 seconds) kendi yetkileri içinde kara verebilir.   

 
E.2            Kural 

 

E.2.1          Her periyodda normal takım molalarının dışında bir  (1) TV molasına izin verilebilir, uzatma periyodlarında TV 
molasına izin verilemez. 

E.2.2          Her periyoddaki ilk mola  (takım veya TV) sürsi  60, 75, 90 veya 100 saniye olur. 

  E.2.3        Bir periyod içindeki diğer tüm molalar 60 saniye olur. 
 

E.2.4       Her iki takımın ilk yarı için ikişer mola ve ikinci yarı için üçer mola hakkı vardır. Bu molalar 
oyunun herhangi bir anında alınabilir ve bu molalrın süreleri: 

 Eğer TV molası olarak kabul edilir yani periyodda alınan ilk mola ise  60, 75, 
90 veya 100 saniye olabilir.  

    Eğer TV molası olarak kabul edilmez yani her hangi bir takımın isteği 
sonucunda bir periyodda TV molası verildikten sonra 60 saniye olur. 

 
E.3            Prosedür / Uygulama 

 

E.3.1        TV molası verilmesi için en ideal zaman periyodun son beş dakikası olabilir. Ancak bunun 
oluşabilmesi içi bir garanti söz konusu değildir. 

 

E.3.2      Bir periyodun bitimine  beş dakikadan az bir süre kala henüz hiç bir takım mola isteğinde 
bulunmamışsa topun öldüğü ve oyun saatinin durduğu ilk fırsatta bir TV molası verilir. Bu 
mola hiç bir takım akaydedilmez. 

 

E.3.3         Bir periyodun bitimine beş dakikadan fazla bir süre kala takımlardan her hangi birine verilen 
mola TV molası gibi kullanılır.  

 

Bu mola hem TV molası, hemde mola isteminde bulunan takımın molası sayılır.  
 

E.3.4       Bu uygulamalara göre her periyodda en az bir mola ve ilk yarıda maksimum 6 mola, ikinci 
yarıda maksimum 8 mola olabilir. 

 
 

 
KURALLARIN VE 

OYUN 
UYGULAMALARININ 

SONU 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


