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A — HAKEM ISARETLERI

Al Asagida gosterilen el isaretleri resmi hakem isaretleri olup btiin hakemler tarafindan kullaniimasi
zorunludur.
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V.

OYUNCU FAULUNUN MASAYA BILDIRILMESI (3 basamak)

BASAMAK 1 — OYUNCUNUN NUMARASINI GOSTERMEK
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BASAMAK 2 — FAULUN TIPI
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BASAMAK 3 — VERILEN SERBEST ATIS SAYISI
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VI. SERBEST ATIS§ UYGULAMASI (2 Basamak)

BASAMAK 1 — KISITLAMALI ALANIN iCINDE
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BASAMAK 2 — KISITLAMALI ALANIN DISINDA
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3'er parmak acik

Diyagram 7 - Hakem isaretleri
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B — SAYI CETVELI
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TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU

& Taairs B Taswrs
Tl e ——— Tarkh - Saad By Habem ——
W N —— ==l | Yo Hakam
& Twirs —— BAYILAR
Vol T Figaart A ] ] ] & L] A B
o0 @0 "0 nonoooono] MK ala wlol 1 i 1:'
e & DEERREGEERE] |-t = F 2o
D]:umw afa | ﬂ:li o 1
s w1
b oneass e AR EOE als ww |
i ]t e wl w| [aar| v
[] il # ] D [uea] 1m0
Ll Wl an | - il [ten] 1m0
! w | I i el i EE
. T nn | ) Tt wm
‘: £F |42 | e ia| wl 13 | vm
= T FC] ) il [raa] nm
- Wi | v M wa wal froa| e
o i | 18 | s O ]
W M e | e | v
ik i e | ar| 197 | uat
= wlm 0] D | v
Yri oo b | | . L e
B Tigharmn — ] w3 | 6 g i | e
WANAr Tansh F e FEL wmlm v | ] W | i
o0 a0 L0 ale ;ﬂ pap
a0 e sttt Tutel T feded T o
[ wratwa Poriyotan ] | ﬂ.l’ T
i - - (F1ET Y
- Oy L-HH—-;?;, o v e W] VT
i EL ] 1q1ﬂ Wil | 180
] e o= 11 10w |1
[ W | fa| m ] ¥ el b 12
! 1|1 S ED iafief (e
; e T I
= Y] ITTED e rad T
::_ e I 1 e O
i FI1E] ETED Vi TR
i i Fr| o m[ul[ T
if | W ] :l'r Vi 1 i rll%-m
pre—. n » ] T TR
l'lri._l-b I w || Ilj-h;{{ i | 18
- “'#8: : g: : BT A TR i TAKILE
Uzatma Pasyodian & B HAZANAN TARRS
Ty (el e Py Hawpr
S Cebvioteld L T =
s Dlvwvial fras doremarde baplaoen embal

Diagram 8 Sayi Cetveli
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B.1

B.2

Sekil 8'de gosterilen resmi say! cetveli, FIBA Teknik Komitesi tarafindan
onaylanmistir.

Resmi Sayi Cetveli farkli renklerde kagitlara basiimig, bir orjinal ve tg¢
kopyadan olusur. Beyaz kagida basili orjinal FIBA icindir. Mavi kagida basili ilk
kopya yarigsmanin organizatérleri, pembe olan ikinci kopya kazanan takim, sari
olan son kopya ise kaybeden takim igindir.

Note: 1. Sayi gorevlisinin iki ayri renkte kalem kullanmasi dnerilir. Bunlardan birini

B.3

B.3.1

B.3.2

birinci ve Gguncu periyod, digerini ikinci ve dordincu periyodlarda kullanir.
2. Sayi Cetveli elektronik olarak hazirlanip doldurulabilir.

Oyun baglamadan en az 20 dakika 6nce, sayi gorevlisi sayi cetvelini agagidaki
sekilde hazirlayacaktir:

iki takimin isimleri sayi cetvelinin tepesindeki bosluklara yazilacaktir. Birinci
takim herzaman evsahibi takim olacaktir.

Turnuvalarda veya tarafsiz oyun sahalarinda oynanan maclarda, ilk takim
programa ismi ilk yazilan takimdir.

Birinci takim "A" takimi, ikinci takim 'B' takimi olacaktir.

Sayi gorevlisi daha sonra:

1 Yarigmanin adini,

1 Magin numarasini,

1 Magin tarihi, saati ve oynanacag! yeri,

| Bashakem ve yardimci hakem (ler)in ism(ler)ini sayi cetveline yazar.

! TURKIYE BASKETBOL FEDERASYONU "1~
. MAC KAGIDI @

Diyagram 9 — Sayi Cetvelinin Bas Kismi

B.3.3

Sayi gorevlisi daha sonra takim temsilcisi ya da takimin antrenértinden elde
ettigi listeyi kullanarak takim tGyelerinin isimlerini ve numaralarini yazar.
‘A’ Takimi say! cetvelinin Ust kismina, ‘B’ Takimi ise alt kismina yazilir.

B.3.3.1 Ik siituna her oyuncunun lisans numarasi (son ¢ say!) yazilir.

Turnuvalarda oyuncularin lisans numaralari sadece takimlarinin oynadigi
ilk magcta yazilacaktir.

B.3.3.2 ikinci suituna her oyuncunun soyadini ve adinin ilk harfini BUYUK HARFLER

Ile macta giyecedi numaranin yanina yazacaktir. Takim kaptaninin isminin
yanina (CAP) ibaresi yazilacaktir.

B.3.3.3 Eger bir takim 12’den az oyuncu bildiriminde bulunursa, sayi gorevlisi maca

¢cikmayacak oyunculara ait lisans numarasi, isim ve de numara yazilan
bosluklari diiz bir ¢izgi ile kapatacaktir.

Har talzima ait hAlitmiin an alt kiemina n talzimin antranir via viardimen



B.4

B.4.1

B.4.2

B.4.3

B.4.4

B.5

B.6

antrenoriiniin sayodalari ve isimlerinin ilk harfleri BUYUK HARFLER ile
yazilacaktir.

Oyunun baglamasindan en az 10 dakika 6ncesinde, her iki antrenoru:
Kendi takimindaki oyuncularin isim ve numaralarini onaylayacakdir.
Antrenor ve yardimci antrenoriin isimlerini onaylayacakdir.

Oyuna baslayacak (5) oyuncuyu, oyuncu numaralarinin

yaninda yer alan 'oyuna giren oyuncu’ kutucuguna kiguk bir ‘x’ isareti
koyacaktir.

Sayi cetvelini imzalayacaktir.
Yukarida belirtilen bilgileri ilk olaraka ‘A’ Takimi antrendrt verecektir.

Oyunun basginda, sayi gorevlisi ilk bes (5) oyuncunun numarasinin yanindaki
‘X’ igaretini daire igine alacaktir.

Oyun devam ederken, say! gorevlisi ilk kez oyuna giren her yedek oyuncunun
numarasinin yanina ‘X’ igareti (daire icine almadan) koyacaktir.
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"] Oyuncular Nofr |, Fader
001 | MAYER E 4 |X|P,

o2 | JONES, M 5 |X|e P |p|——
o3| sSvITHE B|X|rP|ulP|Pi—
o4 |DEVR Y. 7 | X|TL|R,

010 | CELK, L CIIE RS

012 | UNAL, H. (CAP) 9 [X|r.[P

014 | KAYA P 10

015 |RUSH, S. 11| X PR,

021 |AYDIN, M. 13| X|R[P|P|T =
@2 |OZOY N. 14| X|P|R:|P|P U,
024 | SAHIN, K. 15| X|P,|D,
Antrenir KARA, B. B,|—
Yrd. Ant AKIN, D.

Diyagram 10 - Sayi Cetveline takimlarin yazilmasi

B.7 Molalar
B.7.1 Takim molalan, her periyod ve uzatma periyodlarinda molanin alindigi dakika yazilarak
takim isimlerinin altindaki uygun bosluklara kaydedilecekiir.
B.7.2 Her yari ve uzatma periyodu sonuunda kullaniimayan bogluklar iki yatay paralel cizgiyle
kapatilicaktrr.
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B.8
B.8.1

B.8.2

B.8.3

B.8.3.1
B.8.3.2
B.8.3.3

B.8.3.4

B.8.3.5

B.8.3.6
B.8.3.7

B.8.3.8

B.8.3.9

B.8.3.10

Fauller

Oyuncu fault; kigisel, teknik, sportsmenlikdigi veya diskalifiye edici olabilir
ve oyuncunun kendi hanesine kaydedilir.

Antrenor, yardimci antrendr, yedek oyuncu ve takim mensuplarinin fauld;
teknik veya diskalifiye edici olabilir ve antrenériin hanesine kaydedilir.

Tum fauller su sekilde kaydedilir:
Kigisel faul 'P' harfiyle kaydedilecektir.
Oyuncu teknik faulu T' harfiyle kaydedilecektir.

AntrenOrlin kisisel sportmenlikdisi davranisi nedeniyle verilen teknik faul ‘C’ harfiyle
kaydedilecekiir. Ikinci benzer sekilde verilen teknik faulde 6nce ‘C’ harfi kalan bogluguda
‘D’ harfiyle kaydedilecektir.

Antrendre baska herhangi bir nedenle verilen teknik faul 'B' harfiyle
kaydedilecektir.

Sportmenlikdisi fauller ‘U’ harfiyle kaydedilecektir.ikinci verilecek
sportmenlikdigi faulde ‘U’ harfi kalan bosluguda ‘D’ harfiyle kaydedilecektir.

Diskalifiye edici fauller 'D' harfiyle kaydedilecektir.

Serbest atig(lar) gerektiren tum faullerde 'P', ‘T, 'C', 'B', ‘U’ veya 'D'.harfinin yanina
serbest atis sayisida yazilacaktir. (1,2 veya 3)

Her iki takima ayni agirlakta cezalan olan ve Madde 42’e gore (6zel durumlar) birbirini
goturen tim fauller 'P','T", 'C','B’, 'U' veya 'D' nin yanina kuguk bir ‘C’ harfi
kaydedilecektir.

Her periyodun sonunda sayi gorevlisi kullanilan bogluklarla, kullaniimayan
bosluklari kalin bir ¢izgiyle ayiricaktir. Oyunun sonunda sayi gorevlisi kalan
bosluklari kalin yatay bir ¢izgiyle iptal edicektir.

Diskaliifiye edici faul drnekleri:

Takim sira bolgesini terk ettikleri icin (Madde 39) diskalifiye edici faul verilen
antrenorler, antrendr yardimcilari, yedek oyuncular ve takim mensuplarinin
faulleri asagidaki gibi kaydedilecektir. Diskalifiye edilen kiginin faul
bosluklarinin kalan tim bosluklari ‘F’ harfiyle doldurulucaktir.

Sadece antrendr diskalifiye edilmisse:

Antrentr: KARA, B. DF F
Yrd. Antr.: AKIN D.

Sadece yardimci antrendr diskalifiye edilmisse:

Anrenr KARA, B. B
Yrd. Antr.: AKIN, D. FIFIF

Antrenor ve yardimci antrendriin her ikiside diskalifiye edilmigse:

Antrentr: KARA B. DIF |[F
Yrd. Antr.: AKIN, D.. FIF[F

Doart faulde az fault olan bir yedek oyuncu diskalifiye edilirse kalan faul
bosluklari ‘F’ harfiyle doldurulucaktir.

(003 |SMITH E | 6 [RIR.IP.[F]FF]

Yedek oyuncunun beginci faulli ise son faul bosluguna ‘F’ harfi ile
kaydedilecektir.
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[002 JIONES, M. | 5 [QILIP.[P]P.]F]
Besinci fauliin yapmis (oyundan c¢ikarilmis) yedek oyuncu diskalifiye
edilmigse son faul kutusunun yanina ‘F’ harfi ile kaydedilecektir.

[ [ X[T.[P.[P: PP F

[o15 [RUSH, S.
Yukarida ornekleri verilen yedek oyuncular yada takim mensubu diskalifiye
edilmigse buna ek olarak antrenérede bir teknik faul kaydedilecektir.

A, KARA B. B,
Yrd. Antr: AKIN, D
Note: Madde 39’a gore teknik veya diskalifiye edici fauller takim faulu

olarak sayllamazlar.
B.8.3.11 Diskalifiye edilen bir yedek oyuncunun (Madde 39 haric) fault su

sekilde kaydedilir:

|e01 [MAYER F L4 [ [ [ []
ve

Antreri; KARA B B,

Yrd. At AKIN, D

B.8.3.12 Diskalifiye edilen bir yardimci antrendriin (Madde 39 harig) fault su
sekilde kaydedilir:

Anrenr KARA B B,
Yrd. Antr.: AKIN, D. D

B.8.3.13 Beginci fauliinden sonra diskalifiye edilen bir oyuncunun (Madde 39 harig)
faull su sekilde kaydedilir:

[015 |RUSH, S.

IS AR R )

ve

Anrenr KARA B B,
Yrd. Antr.: AKIN, D.

B.9 Takim faulleri

B.9.1 Sayi cetvelinde, takim faullerini kaydetmek icin ayrilan, her periyod i¢in dort
hane (takim adinin hemen altinda ve oyuncu adlarinin hemen Ustlerinde yer

alan) bulunmaktadir.

Sayi gorevlisi bir oyuncunun kigisel, teknik, sportmenlik digi veya diskalifiye
edici faulunt isminin kargisindaki faul kutularina buyuk bir ‘X’ isareti koyarak

kaydedicektir.

B.9.2
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B.10 Sayilarin Kaydedilmesi

A B
B.10.1 Sayi gorevlisi her iki takimin yaptigi sayilari kronolojik 1| &6
bir sirayla toplayarak yazacaktir. 2|le|6
b 3
B.10.2 Sayi cetvelinde sayilarin kaydedilmesi igin dort sttun vardir. 4|4
TFEN
B.10.3 Her sutunda dikey olarak ayrilmis dort kolon vardir. Soldaki Tlalels
iki kolon 'A" takimi, sagdaki iki kolon 'B' takimi igindir. 717
Ortadaki artan numaralari gésteren kolonlar ise her iki 0 7
takimin sayilari kaydedilmesi (160 say1) icindir. - 7 .
Sayi Gorevlisi: TIED
- lIk olarak, basarili her sayi icin diyagonal bir ¢izgi (/) @ m
cizecek, basarili her serbest atig i¢in ise i¢i dolu bir 7
daire (.) yapacak, bu isaretler takimin basarilimis yeni
toplam sayisi Uzerine yazilacaktir. B|7
- Sonra, yeni toplam sayinin yanindaki bosluga (/ veya . - _
yanina) basarilmis saylyi ya da serbest atigI yapan 3 ¢
oyuncunun numarasini yazacaktir. :3
5
B.11 Sayilarin Kaydedilmesi: Ek talimatlar 18 b
&
B.11.1 Basarilmis U¢ saylilik atigl yapan oyuncunun numarasi daire 20 g
icine alinir. apu
g
B.11.2 Bir oyuncunun kendi takim sepetine yanlislikla attigi sayi, .E AR 1N
diger takimin o anda oyun sahasinda yeralan kaptanina yazilir. 11 ;i" 24
i 7
B.11.3 Topun sepete girmeden verilen bagarilmis sayilar (Madde 31 - %=l 7
Topa ve Aksama Midahale) atis girisiminde bulunan oyuncuya 7
yazilacaktir. 0 3
B.11.4 Her periyodun sonunda, sayi gorevlisi her iki takiminda son 0 0 = 7
sayilarini kalin bir yuvarlak igine olacak sekilde gizecek, 7 T
bu sayilar ile sayilari yapan oyuncu numaralarinin altini m :
kalin bir gizgi ile gizecektir.
4 |5
B.11.5 Her periyodun baglangicindan itibaren say gorevlisi sayilari : 34
oyunun kaldigi yerden kronolojik sayi artirrmini yapmaya 10
devam edecektir. 10128 3
a 12
B.11.6 Mimkiin olan her firsatta, say gorevlisi sayi cetvelindeki sayilar il
ile skorborda yazili sayilari kontrol etmelidir. Eger bir farkhlik varsa ve [ 12
kendi say! durumu dogru ise, derhal skorbordun dizeltiimesini 0|w| a2
saglayacaktir.Bir stiphe s6z konusu olur ya da takimlardan biri
itirazda bulunursa, topunilk 6ldigu ve oyun saatinin durdugu anda Diyagram 11
durumu bashakeme bildirecektir. Devam Eden

Skor
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B.12 Say1 Cetvelinin kapatiimasi

B.12.1 Oyunun sonunda say! gorevlisi her takimin son 7 m|wls
saylilarini ve bu sayilari yapan oyuncu numaralarinin
altina iki yatay kalin ¢izgi ¢cekecektir. Ayrica sutunun
sonuna kadar uzanan diagonal bir cizgi ile iki
takimda kalan ‘artan say!r rakkamlarinr’ iptal
edicektir.

B.12.2  Her periyod sonunda sayi gorevisi her iki takimin kaydettigi
sayllan sayi cetvelinin alt kismindaki ilgili bolime yazicaktir.

B.12.3  Oyununsonunda say! gorevlisi final skoru ve kazanan
takimin ismini yazacaktir.

11
B.12.4 Yardimci sayl, saat ve 24 saniye gorevlileri sayi
cetveline buyuk harflerle kendi isim ve soyadlarini 18|78
yazdiktan sonra son olarak sayi gorevlisi kendi isim 9179 \
ve soyadini yazacaktir. VKD \
B.12.5 Yardimci hakem(ler)inde imzalamasindan sonra bas
hakem son olarak sayl cetvelini onaylayip .
imzalayacaktir. Bu islem hakemlerin yonetimini ve Diagram 12.
oyunla iligkilerini sona erdirir. Say! Cetveli
kapatma

Note: Kaptanlardan biri oyuna itiraz ederek sayi cetvelini ( ‘itiraz durumunda kaptaninn
imzas!I’ yazili boslugu) imzalarsa, masa goreviileri ve yardimci hakem(ler) bag
hakem gitmelerine izin verinceye kadar salondan aynimayacaklardir.

&
i e
B
m

Diagram 13 Sayi Cetvelinin alti
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C — iTIRAZ PROSEDURU

Resmi bir FIBA karsilagsmasinda, bir takim (bas hakem yada yardimci hakem)
hakemlerden birinin bir karari veya oyun esnasinda olusan bir olay nedeniyle olumsuz
etkilendigine inaniyorsa asagidaki sekilde hareket etmelidir:

Cl

C.2

C3

C4

Oyunun sonunda itirazda bulunucak takimin kaptani bas hakeme takiminin
magin sonucuna itiraz ettigini bildirerek sayi cetvelindeki ‘itiraz durumunda
kaptanin imzas!’ yazan bolumu derhal imzalayacaktir.

itirazin gecerlilik kazanabilmesi icin ulusal federasyonun yetkilisi veya
kulibun temsilcisinin macgin bitiminden itibaren 20 dakika igerisinde bu
itirazi yazili olarak dogrulamalidir.

Ayrintili bir agiklama gerekli degildir. Sadece; * Ulusal Federasyon (veya
kulibl) X, X ve Y takimlari arasinda ki magin sonucuna itiraz etmektedir’ diye
yazilmasi yeterlidir. Ayrica FIBA temsilcisine yada Teknik Komite Baskanina
USD 250’e esdegder bir miktari deposite olarak yatirilir.

Adi gecgen Ulusal Federasyon yada kulibin magin bitiminden sonra bir saat
icerisinde resmi protesto metnini FIBA temsilcisine yada Teknik Komite
Baskanina sunmalidir.

Eger basvuru kabul edilirse, deposito iade edilir.
Teknik komiser veya bas hakem macin bitiminden sonra bir saat icerisinde

protesto edilen olay! FIBA temsilcisine yada Teknik Komite Bagkanina rapor
edecektir.

Adi gecen Ulusal Federasyon veya kullibln, yada rakibin Ulusal Federasyonu

ve kulibl Teknik Komitenin karariyla ayni goriiste degilse karari temyiz
edebilir.

Temyiz bagvurusunun gegerli olabilmesi igin, bagvurunun Teknik Komitenin
karari iletmesini takip eden 20 dakika icerisinde yapiimali ve USD 500'e es
deger bir miktar1 depozito olarak yatiriimalidir.

Temyiz jurisi son ve kesin karari verir.

Video kayitlari, film, resim yada diger gorsel, elektronik, dijital, ve bunun gibi

aygitlar ;

. Her periyod yada extra periyodlarin sonunda yapilan son sut atiglarinin

oyun saati icinde yapilip yapiimadigina karar vermek icin kullanilabilir
. Oyun sonra erdikten sonra disiplin kurulunda sorumlulugu belirlemek igin
veya egitim amacl kullanilabilir.
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D — TAKIMLARIN SIRALANMASI

D.1

D.1.1

D.1.2
D.1.3
D.14

D.1.5

D.1.6

D.1.7

D.1.8
D.2

D.3
D.31

Proseduir / Uygulama

Takimlarin siralanmasi kazandiklari — kaybettikleri maclara gore, kazandiklari
her mag ic¢in (2) puan, kaybettikleri (kendiliginden yenilgi dahil) her mag igin
(1) puan ve hukmen yenildikleri mag icin (0) puan almalariyla yapilir.

Eger siralamada iki takim ayni puana sahipse aralarinda yaptiklari magin
(maglarin) sonucu siralamay! belirler.

Iki takim arasinda yapilan maclarda atilan ve yenilen toplam sayi ayni ise,
siralama her iki takimin grupta diger takimlarla yaptigi tim maclarin
sonugclarinin sayi averajina gore belirlenir.

Siralamada ikiden fazla takim egit durumda ise, sadece sonugclarinin esit
durumdaki takimlarin kendi aralarinda yaptiklari maclarin dikkate
alinmasiyla ikinci bir siralama yapilir.

ikinci siralama sonrasinda a esit durumda olan takimlar varsa,
siralama esit durumda olan takimlarin kendi aralarinda oynadiklari
maclarin sayi averajina gore yapilir.

Eger hala esit durumda olan takimlar varsa, grupta diger takimlarla oynanan
tum maclarin sayi averaji siralamay! belirler.

Yukaridaki riterlere gore herhangi bir asamada eger ikiden fazla sayidaki
esit durumlu takim sayisi ikiye indirilebilirse, D.1.1 ve D.1.2 prosedurlerine
basvurulur.

Eger herhangi bir asamada yine de ikiden fazla takimin esitligi varsa, D.1.3
den baslayarak prosedur tekrarlanir.

Sayi averajl her zaman bdlme iglemi yapilarak hesaplanir.

Istisna:

Eger bir yarismada yalnizca ¢ takim yer aliyorsa ve siralama yukaridaki
belirtilen prosedurlerle yapilamiyorsa (b6élme ile elde edilen sayi averaji egit
ise) yapilan sayilarin toplami siralamayi belirler.

Ornek:

A, B ve C arasindaki maglarin sonuclari:  A-B 82-75
A-C 64 -71
B-C 91 -84
Takim Mac  Galibiyet Maglubiyet Puan Say! farki Say!
sayIsl averajl
A 2 1 1 3 146 : 146 1.000
B 2 1 1 3 166 : 166 1.000
C 2 1 1 3 155 : 155 1.000
Kesin siralama: Birinci B - 166 sayl yapmig
IKinci C - 155 sayI yapmig

Uclincii A - 146 sayl yapmis

Yukaridaki yontemlerin uygulanmasina kargin takimlarin esitligi hala
bozulmamigsa, nihai siralamayi belirlemek igin kura cekilir. Kura yéntemini
varsa teknik komiser ya da yerel yetkililer belirleyecektir.

Siralama kurali icin bagka 6rnekler:
Iki takim, esit puanda ve aralarinda bir mag oynamislarsa,
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Takim Oyun Galibiyet  Yenilgi Puan
A S 4 1 9
B S 4 1 9
C 5 3 2 8
D S 2 3 7
E S 2 3 7
F S 0 S 5

A ile B’'nin aasindaki magi kazanan birinci, D ile E’'nin arasindaki
maci kazanan dorduncu olacaktir..

D.3.2 iki takim, esit puanda ve aralarinda iki mag¢ oynamislarsa;

Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan

A 10 7 3 17
B 10 7 3 17
C 10 6 4 16
D 10 5 5 15
E 10 3 7 13
F 10 2 8 12
A, B: Arasindaki Sonuc
D.3.2.1  Aheriki magi kazanir:
Buna gore Birinci A
[Kinci B
D.3.2.2  Her takim bir mag kazanir:
A-B 90 - 82
B-A 69 - 62
Say! farki : A 152 - 151
B 151-152
Sayl averajl : A 1.0066
B 0.9934
Buna gore Birinci A
[Kinci B
D.3.2.3  Her takim bir mag kazanir:
A-B 90 - 82
B-A 70 - 62

iki takimin say! farki (152 — 152) ve bélme sonucu ile sayi averaji (1.000)
aynidir. Siralama grupta oynadiklari tim maclarin sayi averajina gore
belirlenir.
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D.33 ikiden fazla takim ayni puan :
Takim Oyun Galibiyet Yenilgi Puan
A 5 4 1 9
B 5 4 1 9
C 5 4 1 9
D 5 2 3 7
E 5 1 4 6
F 5 0 5 5

A B, C: Arasindaki Sonuc  Avs.B 82-75
Avs.C 77 -80
Bvs.C 88 - 77

Takim  Oyun Galibiyet ~ Yenilgi ~ Puan Sayi Farki Say!

Averajl
A 2 1 1 3 159-155  1.0258
B 2 1 1 3 163-159  1.0251
C 2 1 1 3 157-165  0.9515
1st A
2nd B
3 C

Eger U¢ takiminda say! averajlarinda esitlik varsa, son siralama grupta
oynadiklari tum maglarin sonuglarina goére belirlenir.

D.34 ikiden fazla takim esit puan :

Takim Oyun Galibiyet  Yenilgi Puan
A 5 3 2 8
B 5 3 2 8
C 5 3 2 8
D 5 3 2 8
E S 2 3 7
F S 1 4 6

ikinci siralama, esit durumda olan takimlarin arasindaki maglarin sonuglarina
gore belirlenir.

iki olasilk vardir:

Takim G M G M
A 3 0 2 1
B 1 2 2 1
C 1 2 1 2
D 1 2 1 2
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Durum I: Birinci A
B, C ve D’nin siralamasi D.3.3 drnegindeki gibi uygulanacaktir.

Durum 1I: A ve B ile C ve D’'nin siralanmasi D.3.2 0Ornegindeki gibi
uygulanacaktir.

Gegerli bir neden olmaksizin tarihi belirlenmis bir oyuna ¢ikmayan ya da
oyunun sonu gelmeden sahadan c¢ekilen bir takim oyunu hikmen
kaybedecek ve siralamada (0) puan alacaktir.

Buna ek olarak, Teknik Komite takimi siralamada son siraya koymaya karar
verebilir. Ayni takim ihlali 1srarli olarak tekrar etmeye devam ederse bu islem
otomatik olarak gerceklesir. Yine de bu takimin oynamis oldugu macglarin
sonuglari yarismanin genel siralamasinin yapilabilmesi igin
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E - TELEVIZYON (TV) MOLALARI

El

E.2
E21

E.2.2
E.2.3
E24

Tanim

Her yarigmanin diizenleme komitesi TV molasi uygulanip uygulanmiyacagini ve siresi
hakkinda (60, 75, 90 or 100 seconds) kendi yetkileri icinde kara verebilir.

Kural

Her pertyodda normal takim molalarinin diginda bir (1) TV molasina izin veriebilr, uzatma periyodarinda TV
molasina izin verilemez.

Her periyoddaki ik mola (takimveya TV)siirsi 60, 75, 90 veya 100 saniye olur.
Bir periyod i¢indeki diger tim molalar 60 saniye olur.

Her iki takimin ilk yart i¢in ikiser mola ve ikinci yari igin tiger mola hakki vardir. Bu molalar

oyunun herhangi bir aninda alinabilir ve bu molalrin stireleri:

E.3
E3.1

E.3.2

E.3.3

E34

Eger TV molasi olarak kabul edilir yani periyodda alinan ilk molaise 60, 75,
90 veya 100 saniye olabilir.

Eger TV molasi olarak kabul edilmez yani her hangi bir takimin istegi
sonucunda bir periyodda TV molasi verildikten sonra 60 saniye olur.

Prosedur / Uygulama

TV molasi verilmesi i¢in en ideal zaman periyodun son bes dakikasi olabilir. Ancak bunun
olusabilmesi igi bir garanti s6z konusu degildir.

Bir periyodun bitimine bes dakikadan az bir stre kala heniiz hi¢ bir takim mola isteginde
bulunmamigsa topun 6ldigu ve oyun saatinin durdugu ilk firsatta bir TV molasi verilir. Bu
mola hig bir takim akaydedilmez.

Bir periyodun bitimine bes dakikadan fazla bir siire kala takimlardan her hangi birine verilen
mola TV molasi gibi kullanilir.

Bu mola hem TV molasi, hemde mola isteminde bulunan takimin molasi sayilir.

Bu uygulamalara gore her periyodda en az bir mola ve ilk yarida maksimum 6 mola, ikinci
yarida maksimum 8 mola olabilir.

KURALLARIN VE
OYUN
UYGULAMALARININ
SONU




