International Bsketball
Federation

Fédération Internationale
de BasketbAll

Wb Are Basidbtban

Basketbol Oyun Kurallari

2006

Onaylayan
FIBA Genel Kurulu

Hong Kong,31 Mart 2006

01 Ekim 2006 tarihinden
Gegerlidir.



Basketbol Oyun Kurallar1 2006

Haziran 2006
Sayfa 2/81




Basketbol Oyun Kurallar1 2006

Haziran 2006
Sayfa 3/81




BASKETBOL OYUN KURALLARI 2006 Haziran 2006

Sayfa 4/81
ICINDEKILER
BIRINCI KURAL = OYUN ...ttt 8
Madde 1 TaNIMIAT. ... 8
IKINCI KURAL — SAHA VE DONANIM. ..ottt seeeeeeseseeseesesieseseseseene s 8
MAdAE 2 SANA.....ee e e e e 8
Madde 3 DONANIM ...t ee e ens et s s s s e 13
UCUNCU KURAL — TAKIMLAR ....oouiiieeteeeeee ettt 14
Madde 4 TaKIMIAT. ... 14
Madde 5  Oyuncular; SAKAIK ...........ccoiiviieieiieiec e 15
Madde 6  Kaptan: GOrevieri Ve YEKIEri..........ccvviirieiriieisicesce e 16
Madde 7 Antrendrler: GOrevieri Ve YEKIEri ..........coveeiirriceeseeseseseeee et 16
DORDUNCU KURAL — OYUN DUZENI.......covieieeeeieeeeeeceeee e, 18
Madde 8  Oyun slresi, beraberlik ve uzatma periyodIar.............cccouvceeerereeseiieeeeeee e, 18
Madde 9  Oyunun baglamasi ve bir periyodun veya oyunun SONGEIMESI...........cccererrrrrrerereeeerenseernne, 18
Madde 10 TOPUN STALUSUL ....cveveeeiieeicieieieie ettt 19
Madde 11 Oyuncunun Ve haKEmIN YEri... ....cceviuiiciiiiiicccceee et 20
Madde 12 Hava atisi ve topa Sahip 0IMa SITASI.........c.ceiririririeieieeci st 20
Madde 13 TOPIA OYNAMAL........coeeiririre b 21
Madde 14 TOPUN KONEIOIU ......ovvveiciciieee et 22
Madde 15 AUS NG ... 22
Madde 16 Sayi: YapImas! V& QEJEN..........cccvcvuirrrereieieieieiesiessie et ss e 22
Madde 17 TOpuN OYUNA SOKUIMASI .......vviriiriiieiriricieisict et 23
MAAAE 18 MOIA......... et 24
Madde 19 OyunCu deGISIKIITi..........ceverieiririreieieic et 25
Madde 20 HUKMEN YENIIGH .....vuieirieiiiciiseis s 27
Madde 21 Kendiliginden YENIIGi........c.ovveverereieieieierisisiisise e 27
BESINCI KURAL = THLALLER.......vi ittt ettt 29
MAAAE 22 THIAHIEE .......oooveeeeeeeeeeeeeese e 29
Madde 23  Saha digl oyuncu Ve Saha dISITOP ....vveeeeiiriiriricr s 29
Madde 24 DFPIING ...ttt nee 29
Madde 25 TOpIa YUMUME .........cvvvuiimiiiiciisiiii s 30
Madde 26 UG SANIYE. ..ottt ettt 31
Madde 27  Yakindan SaVUNUIAN OYUNCU ........c.cuieriircieiriieinesicei e 31
Madde 28  SEKIZ SANIYE ......coeeieieeecicrcieieie et et 31
Madde 29 YirmidOr SANIYE.........c.ouiriieireiiieirec e 32
Madde 30  Topun geri Sahaya AONMESI........cevireiiriiercieieeeeee e 33
Madde 31  Topa ve aksama MUAANAIE ..........ceurirurieeeeeeee s 33
ALTINCI KURAL — FAULLER ..t 36
MAAAE 32 FAUIIET ... 36
MaddE 33 TEMAS .ottt ettt 36
Madde 34 KISISEl FAUL.........c.cuiueiecieiri e 40
Madde 35 Gt FAUL .......veeeeecce e 41
Madde 36 SportmenliKAISI FAUL..........c.criiiriii e 41
Madde 37  Diskalifiye €diCi AU ............ccrurieriiiiiici s 42
Madde 38 TEKNIK fAUL ... 43

ML 39 KBVGA. ... 44



Basketbol Oyun Kurallari 2006 Haziran 2006

Sayfa 5/81
YEDINCI KURAL — GENEL SARTLAR .. ..ottt 46
Madde 40  Oyuncunun DESINC fAUIU...........cceuiiriiieirr s 46
Madde 41 Takim faulleric CEZaSI............coovuuiviiicicii s 46
Madde 42 OZel AUIUMIAE ........cooveieeieieieieeee ettt 46
Madde 43 Serbest AlISIAN..........cov i 47
Madde 44  DUzeltilebilir NALAIAT............ceueriee e 49
SEKIZINCI KURAL —HAKEMLER, MASA GOREVLILERI, TEKNIK
GOZLEMCILER: GOREVLERI VE YETKILERI 51
Madde 45 Hakemler, masa gorevlileri ve teknik gozZIEMCIIEr ..o 51
Madde 46  Baghakem: GOrevieri Ve YEIKIIEN ...........coiiuiiriiirceies e 51
Madde 47  Hakemler: GOrevleri Ve YEtKIlEri..........cccveviveieiecccce e 52
Madde 48  Sayi gorevlisi ve yardimci say! gorevlisi: GOreVIEr ..........covevricvnnieereeesceeeeene, 53
Madde 49  Saat (Slre) gorevlisi: GOrEVIET ..........ccevereriririsiicececeiete et 54
Madde 50  Yirmidort saniye gorevlisi: GOTEVIET..........c.ccueveveeeiiciieeeeeeee e 54
A — HAKEM ISARETLERI ..ottt ettt st eae e 56
B = SAYICETVELI .. et ittt 62
C — ITIRAZ HALINDE IZLENECEK YOL .....oouitiiiiiiiisieisie e 69
D — TAKIMLARIN SINIFLANDIRILMASI ..ooviiiiiiiee et 70

E - TELEVIZYON (TV) MOLALARI ....ocviotiteeeeeeeeeee et 74



Basketbol Oyun Kurallari 2006 Haziran 2006

Sayfa 6/81
DIYAGRAMLAR
Diyagram 1 OYUN SBNASH......ciiiiiicicicieiesss et 9
Diyagram 2 KISIHIAMAIT @IAIN ... e 11
Diyagram 3 IKi/iG SAYIIK At DOIGEIETI. covveeceeeeeeceeece e 11
Diyagram 4 Hakem masasi ve degisiklik sandalyeleri.............ocoveeriiiiiinninceccc s 12
Diyagram 5 SN PIENSIDI.......cvvce e 36
Diyagram 6 Serbest atig sirasinda oyuncularin poziSyonlart ..............cocueeernieeiniesnieninenes 48
Diyagram 7 HaKEM ISAIEHIENI.......c.cviiieeieecee s 61
Diyagram 8 SAYI CEIVEI ... e 62
Diyagram 9 Sayi cetvelinin Ust BOIIMU.........ccveverereieieieeiee s 63
Diyagram 10 Sayi cetvelinde taKIMIar...........c.cooieriiiiesee s 64
Diyagram 11 AMAN SAYIAI ...t 67
Diyagram 12 TOPIAM SAYI......viuiiiiiiieieiiereeieiseie e 68
Diyagram 13 Say1 cetvelinin alt DOIUMU...........ccoriirir e 68




Basketbol Oyun Kurallari 2006

Haziran 2006
Sayfa 7/81




Basketbol Oyun Kurallari 2006 Haziran 2006
Sayfa 8/81

BIRINCI KURAL- OYUN

Madde 1 Tanim

1.1 Basketbol oyunu

Basketbol, beser kisiden olusan iki takim arasinda oynanir. Her takimin amaci rakibin
sepetine say! yapmak ve diger takimin sayi yapmasini engellemeye calismaktir.
Oyun; hakemler, masa gorevlileri ve teknik gézlemci tarafindan kontrol edilir.

1.2 Sepet: rakibinin sepeti/rakibinin sepeti
Bir takimin hiicum ettigi sepet rakibin sepeti, savundugu sepet, kendi sepetidir.

1.3 Macin galibi
Oyun slresinin sonunda daha fazla sayi yapmis olan takim, magin galibidir.

IKINCI KURAL- SAHA VE DONANIM

Madde 2 Saha

2.1 Oyun sahasi

Oyun sahasi dliz, sert ylzeyli, sinir gizgilerinin i¢ tarafindan 6lglldiiginde 28 m uzunlugunda,
15 m genigliginde ve engellerden uzak olmalidir. (Diyagram 1)

Ulusal federasyonlar en az 26 m uzunluk ve 14 m genigligindeki sahalari kendi organize ettigi
maglar icin onay yetkisine sahiptir.

2.2 Cizgiler
TUm gizgiler ayni renkte (tercihen beyaz), 5 cm genigliginde ve net sekilde gorilebilir olmalidir.

2.2.1 Sinir ¢gizgileri

Oyun sahas! dip ¢izgiler (oyun sahasinin kisa tarafi) ve kenar gizgiler ile (oyun sahasinin uzun
tarafi) sinirlandinimigtir. Bu gizgiler oyun sahasina dahil degildir.

Oyun sahasl, takim sirasinda oturanlar da dahil, her tlrli engelden en az 2 m uzaklikta
olacaktir.
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6.25m
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15m

Diyagram 1 — Oyun sahasi
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222

223

224

225

Orta ¢izgi, orta daire ve yarim daireler

Orta ¢izgi, kenar gizgilerin orta noktalarindan, dip ¢izgiye paralel gizilecek ve kenar gizgilerden
15 cm digari tagacaktir.

Orta daire, sahanin ortasina gizilecek ve yarigapi, dairenin dis kenarindan dlglldiginde

1.80 m olacaktir. Orta dairenin igi boyanmigsa, kisitlamali alanlarla ayni renkte olmalidir.
Yarim daireler her iki sahada ¢izilecek, yarigaplari dis kenarlarindan élgtldigunde 1.80 m ve
orta noktalari serbest atis gizgisilerinin orta noktasi olacaktir. (Diyagram 2)

Serbest atig ¢izgileri ve kisitlamali alanlar

Her iki dip ¢izgiye paralel, birer serbest atis cizgisi gizilecektir. Bu cizgilerin dis kenarlari, dip
cizgilerin i¢c kenarindan 5.80 m uzaklikta ve 3.60 m uzunlugunda olacaktir. Orta noktalar iki
dip cizginin orta noktalarini birlestiren hayali ¢izgi tizerinde olacaktir.

Kisitlamali alanlar; dip cizgiler, serbest atis cizgileri ve dis kenarlari dip ¢izgilerin orta
noktalarindan 3 m uzaklikta baglayan ve serbest atis ¢izgilerinin dis kenarlarinda biten cizgiler
arasinda kalan alanlardir.

Kisitlamali alan boyunca serbest atis sirasinda oyuncularin dizilecegi ribaund kulvarlar
Diyagram 2'de gosterilmistir.

Ug say1 bolgesi

Bir takimin U¢ say! bolgesi, (Diyagram 1 ve 3) rakibin sepetine yakin olan ve sinirlari asagida
belirtilen bolge disinda, oyun sahasinin tamamidir. Bu bolge asagidaki gizgilerle belirlenmistir:

Dip ¢izgiden baslayan rakibin sepetinin tam orta noktasinin iz diisimuninden 6.25 metre
uzaklikta 2 dik, paralel ¢izgidir. iz diisiim noktasinin dip ¢izginin orta noktasinin i¢ kenarina
uzakligi 1.575 m dir.

Paralel gizglierle kesisen, merkezi yukarida tanimlanan iz diisim noktasi olan ve yari
cap! distan 6.25 m olan yarim daire.

Takim sira bolgeleri

Takim sira bélgeleri, (Diyagram 1) oyun sahasinin disinda, hakem masasi ve takim siralariyla
ayni tarafta isaretlenecektir.

Her bolge, dip ¢izgilerden uzanan en az 2 m uzunlugunda bir ¢izgi ile, orta gizgiden 5 m
uzaklikta ve kenar gizgiye dik agili, en az 2 m uzunlugunda bir gizgi ile sinirlandirilacaktir.
Takim sira bolgelerinde antrendrler, yardimci antrenorler, yedek oyuncular ve takim ilgilileri
icin 14’er oturma yeri bulunmalidir. Takim sira bolgelerine 2 m'den daha az mesafede
bagka kimse bulunmayacaktir.
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1.8m

Neutral zone
T

.

Diyagram 2 — Kisitlamali alan

Ug sayi cizgisi, lic say! bolgesine dahil degildir

Ug sayi bojgesi

Diyagram 3 — iki ve ii¢ sayi bolgeleri
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2.3

Hakem masasi ve degisiklik sandalyelerinin yerlesimi (Diyagram 4)

Hakem masasi

ve istatistikgiler masanin yan tarafinda veya arkasinda oturabilir.

1= Yirmidort saniye 3= Teknik gbzlemcir
operatori 4= Sayi gorevlisi
2= Saat (sure) gorevlisi 5= Yatdimci sayi gorevlisi
Oyun Sahasi
I
Takim Degisikiik Degisikik
sira bolgesi | sandalyeleri sandalyeleri sira bolgesi

Hakem masasi ve gorevlilerin sandalyeleri bir platforma yerlestirilmelidir. Spiker

Diyagram 4 - Hakem masasi ve degisiklik sandalyeleri
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Art. 3

Donanim

Bir oyun igin agagidaki donanim gereklidir:
Poto ve pota aksamlari:
= Arkaliklar
= Cember ve fileden olusan baskiya dayanikli sepetler
= Yastiklar da dahil arkalik desttekleri
Toplar
Oyun saati
Skorbord
24 saniye aygiti
Mola stresinin tutulmasi igin kronometre ya da uygun (gérulebilir) bir cihaz

iki (2) ayr, digerlerinden tamamen farkli ve yiiksek sesli korna (Biri stire gdrevlisi ve say!

gorevlisi, digeri ise 24 saniye gorevlisi iindir)
Sayi cetveli
Oyuncu faul gostergeleri
Takim faul gostergeleri
Topa sahip olma sirasini gosteren ok
Oyun alani
Saha
Esit ve yeterli dlizeyde aydinlatma
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UCUNCU KURAL- TAKIMLAR

Madde 4

4.1
4.1.1

4.1.2

413

414

4.2
4.2.1

422

4.2.3

4.3
4.3.1

Takimlar

Tanim

Bir takim Uyesi, yonetmeliklerdeki diizenlemelere gore (yas sinirlamasi ile ilgili kisitlamala
dahil) bir takimda oynama izinini almigsa, oynamaya uygundur.

Bir oyuncu, oyunun baglamasindan 6nce say! cetvelinde yer almissa, diskalifiye ediimedigi ve
5 faul almadigi stirece, oynama hakki olan oyuncudur.

Oyun sirasinda sunlar takim Gyesidir:

Sahada oynayan veya oynama hakki bulunan oyuncu.
Sahada oynamayan ancak oynama hakki bulunan yedek.
5 faullini dolduran ve oynama hakki bulunmayan oyun disi kalmis oyuncul.

Oyun arasinda bitin oyuncular, oynama hakki olan oyuncular olarak kabul edilir.

Kural
Takimlar su sekilde olusur:

Kaptan dahil, oynama hakki bulunan en fazla 12 oyuncu.
Bir antrenor ve eger varsa bir yardimci antrendr.

Takim sirasinda oturan ve 6zel sorumluluklari olan en fazla 5 kisi (menejer, doktor,
fizyoterapist, istatistikci, cevirmen gibi).

Oyun sirasinda her takimdan 5 oyuncu oyun sahasinda bulunur, bunlar yedek oyuncularla

degistirilebilir.

Asagidaki durumlarda bir yedek, oyuncu ve bir oyuncu yedek konumuna geger:

Hakem, oyuna girmek isteyen yedegi sahaya ¢agirdiginda.

Mola veya oyun arasinda, oyuna girmek isteyen oyuncu talebini sayi gorevlisine
ilettiginde.

Formalar

Oyuncularin formalari su sekilde olmalidir:

Onii ve arkasi ayni renkte.
Tam oyuncular formalarini sortlarinin igine sokacaklardir. Tek parca formalara izin

verilir.

Yazili tibbi rapor olmadikga, sekli nasil olursa olsun, formanin igine tisort giyilemez.
Rapor alinmigsa, tisort formanin Ustilyle ayni renkte olmalidir.

Sortlarin 6nl ve arkasi ayni ayni renkte olmalidir, ancak tisortle ayni renkte olmasi
zorunluluk degildir.

Sortla ayni renkte olmak kosuluyla, sorttan daha uzun i¢ giyimler (tayt) kullanilabilir.
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4.3.2

Her oyuncu dniinde ve arkasinda numaralarla belirgin sekilde zitlik olusturan forma
giyeceklerdir.

Numaralar agikca segilebilecek ve:
Sirttakiler en az (20) cm yuksekliginde.
Ondekiler en az (10) cm yiiksekliginde.
Numaralar en az (2) cm genigliginde.

Takimlar 4'ten baslayip, 15'te biten numaralar kullanacaktir .Ulusal federasyonlar

4.3.3

istedikleri taktirde en fazla 2 haneli rakamlara kadar (1-99) izin verme hakkina sahiptir.
Ayni takimin oyunculari, ayni numaralari kullanamaz.
Formalarda kullanilacak reklamlar ve logolar numaralardan en az 5 cm uzaklikta
olacakir.

Takimlarin en az 2 set formalari olmali ve:

Programda ismi ilk yazilmig olan takim (evsahibi) acik renk (tercihan beyaz) forma giyer.

4.4
441

442

443

Madde 5
5.1
52

Programda ismi ikinci sirada yazilmis takim (konuk) koyu renk forma giyer.
Bununla birlikte iki takim anlagirsa, bunun tersini uygulayabilirler.

Diger donanim

Oyuncularin kullanacagi donanimlar, oyuna uygun olmalidir. Oyuncunun boyunu uzatmaya
donik veya kendisine haksiz avantaj saglayacagi malzemeler kullanmasina izin veriimez.

Oyuncular digerlerine zarar verebilecek seyler giyemezler, bulunduramazlar.

Asagidakilere izin verilmez:
= Parmak, el, bilek ya da 6n kol koruyuculari, yumusak kaplamali olsa dahi deri,
plastik, metal ya da diger sert maddelerden yapiimig destek ya da ateller.
= Kesmeye veya deriyi yizmeye neden olabilecek nesneler (timaklar kesili olmalr).
= Sapka, bere, sa¢ aksesuarlari ve takilar.
Asagidakilere izin verilir:
= Diger oyunculara zarar vermeyecek sekilde kaplanmis omuz, Ust kol, uyluk ya da
alt bacak koruyucu destekleri.
= Uygun sekilde imal edilmigse, dizlik.
= Sert malzemeden yapiimis olsa bile sakat burun igin koruyucu.
= Diger oyuncular icin tehlike yaratmayacak gozIUk.
= Enfazla 5 cm genisliginde tek renkli, agindirici olmayan kumas, yumusak plastik
veya kaugiktan yapilmis sag band.

Kurallarda belirtiimemis maddelerin kullanimi, FIBA Teknik Komisyonu’nun onayina baglidir.

Oyuncular: Sakatlik
Oyuncunun sakatiigi halinde, hakemler oyunu durdurabilirler.

Sakatlik meydana geldiginde top canliysa, hakemler oyun tamamlanana kadar, yani topu
kontroluinde bulunduran takim say igin sut atana, topun kontrolini kaybedene, oyunu
yavaslatana veya top dlene kadar didik galmayacaklardir. Bununla birlikte, acil miidahale
gerektiren durumlarda hakemler oyuncuyu korumak i¢in oyunu derhal durdurabilirler.
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5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

Sakatlanan oyuncu derhal devam edemiyorsa (yaklasik 15 saniye) veya tedavi gériirse bu
oyuncu degistirilir veya takimin yedek oyuncusu yoksa, oyuna 5'ten az oyuncu ile devam
eder. (Bdyle bir durumda sakatlanan oyuncu iyilesirse 5. oyuncu olarak sahaya dénebilir)

Antrendr, antrendr yardimcllari, yedekler ve takim ilgilileri sakatlik durumunda sakatlanan
oyuncuya yardim etmek amaciyla, hakemden izin alarak sahaya girebilirler.

Doktora gore, sakatlanan oyuncuya acil midahale gerekiyorsa, doktor hakemden izin
almadan sahaya girebilir.

Oyun sirasinda kanamasi veya aglk yarasi olan oyuncu degistiriimelidir. Bu oyuncu ancak
kanamasi durdurulduktan ve yarasi timuyle givenli sekilde kapatildiktan sonra oyun sahasina
dénebilir.

Sakatalanan veya kanamasi, agik yarasi olan oyuncu mola sirasinda iylesmisse mola hangi
takim tarafindan alinirsa alinsin, sayr gorevlisinin oyuncu degisikligi isaretini verene kadar
oyun sahasina donebilir.

Antrendr tarafindan ilk 5'te ismi olan oyuncu oyun baslamadan sakatlanirsa, degistirilebilir. Bu
taktirde, diger takim da, eger arzu ediyorsa, rakip takimdan sakatlandigi igin degistirilen
oyuncu sayisinda, degisiklik yapabilir.

Madde 6 Kaptan: Gorevleri ve yetkileri

6.1

6.2

Kaptan, oyun sahasinda takimini temsil eden oyuncudur. Oyun sirasinda sadece top 6lU ve
oyun saati durmusken, saygili tavirla olmak kosuluyla bilgi almak i¢in hakemlerle iletisim
kurabilir.

Eger bir takim magin sonucuna itiraz ediyorsa, kaptan oyun sonunda derhal say!
cetvelindeki “itiraz durumunda kaptanin imzas|” bolimini imzalayarak baghakemi
durumdan haberdar edecekir.

Madde 7 Antrendorler: Gorevleri ve yetkileri

7.1

7.2

7.3

Oyunun programda goziken baslama saatinden en az 20 dakika once, her antrenor veya
temsilcisi say! gorevlisine oynayacak oyunculari, numaralarini, antrendr ve yardimcisinin
isimlerini iceren bir liste verecektir. Sayi cetvelinde ismi bulunan oyuncular veya digerleri,
oyun basladiktan sonra da gelseler, oynayabilirler (oyuncular) ya da gorevlerini yapabilirler.
(antrendrler ve takim ilgilileri)

Oyunun basglamasina en az 10 dakika kala, her iki antrendr, sayi cetvelini imzalamak suretiyle,
oyuncularin isim ve numaralarinin, antrenorlerin ve takim Uyelerinin isimlerinin dogrulugunu
onaylayacaktir. Ayni zamanda oyuna baslayacak ilk 5 oyuncuyu da isaretleyecektir. Bu
islemi ilk olarak “A” takimi antrendru yapacaktir.

Sadece antrendr, yardimci antrendr, yedek oyuncular ve takim Gyeleri takim sira bolgelerinde
bulunabilirler.
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74

7.5

7.6

1.1

7.8

7.9

Antrendr ve yardimci antrendr oyun sirasinda istatistiki bilgi almak icin sadece top 6l ve
oyun saati durmusken hakem masasina gidebilirler.

Oyun sirasinda sadece antrendr ayakta durabilir. Takim sira bélgesinde bulunmak kosuluyla
oyun sirasinda oyuncularina direktif verebilir.

Yardimci antrendr varsa, ismi oyun baslamadan dnce sayi cetveline yazilmalidir. (imza atmasi
sart degil). Antrendr herhangi bir nedenle devam edemeyecekse, yardimci antrendr bu
durumda say! cetvelini imzalayarak o’nun butlin gorevlerini ve yetkilerini Ustlenir.

Kaptan oyun sahasindan gikarken, antrendr oyun sahasinda o’nun yerine kaptanlik gérevini
ustlenen oyuncunun numarasini hakemlere bildirecektir.

Antrenor yoksa veya devam edemiyorsa ve sayi cetveline ismi yazilmis yardimci antrenor
bulunmuyorsa (veya o da devam edemiyorsa) kaptan antrendrtin gorev ve yetkilerini Gstlenir.
Kaptan oyun sahasini terk etmis olsa dahi, kaptanlik gérevini strdirebilir ancak diskalifiye
veya sakatlik nedeniyle salonda bulunamayacaksa, yardimcisi kaptanin yerine antrendrlik
gorevini strddrdr.

Serbest atislari kullanacak oyuncu kurallarla belilenmemisse, kendi takimindan serbest
atislar yapacak oyuncuyu antrendr seger.
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DORDUNCU KURAL — OYUN DUZENI
Madde 8 Oyun suresi, beraberlik ve uzatma periyodlari
8.1 Oyun, her biri on (10) dakikalik, dort (4) periyoddan olusur.
8.2 Birinci ile ikinci, Ugtincl ile dérdinct ve her uzatma periyodundan dnce iki (2) dakikalik ara
verilir.
8.3 ikinci periyoddan sonra onbes (15) dakikalik ara verilir.
8.4 Oyunun programda ilan edilen baslama saatinden 6nce yirmi (20) dakikalik stire, oyun
arasidir.
8.5 Oyun arasi su durumlarda baslar:

Oyunun programda ilan edilmis baslama saatinden yirmi (20) dakika dnce.
Oyun saati bir periyodun bittigini belirten sesli isaret verdiginde.

8.6 Oyun arasi su durumlarda sona erer:

Birinci periyodun basinda, top hava atigindan sonra hava atigina katilanlardan biri
tarafindan legal olarak temas edildiginde.

Diger butn periyodlarda top digardan oyuna sokulduktan sonra oyun sahasindaki ilk
oyuncuya temas ettiginde.

8.7 Dérduinci periyodun sonunda skorda esitlik varsa, oyun esitlik bozulana kadar beser (5'er)
dakikalik uzatma periyodlari ile devam eder.

8.8 Herhangi bir periyodun sona erdigini belirten sesli isaretten hemen dnce veya sesli isaretle
birlikte serbest atisI gerektiren faul karari verilmisse, fauller kullandirilir.

8.9 Yukaridaki maddede belirtilen serbest atig(lar)in sonucunda uzatma periyodu oynanmasi
gerekiyorsa; oyun suresinin bitiminden sonra verilen fauller oyun arasinda olmus kabul
edilecek ve uzatma periyodunun baglamasindan 6nce uygulanacaktir.

Madde 9  Bir periyodun veya oyunun sona ermesi

9.1 Birinci periyod top hava atisina katilanlardan biri tarafindan legal olarak temas edildiginde
baslar.

9.2 Diger butdn periyodlar top disardan oyuna sokulduktan sonra oyun sahasindaki ilk oyuncuya
temas ettiginde baglar.

9.3 Takimlardan biri oyun sahasinda bes (5) oyuncu ile oynamaya hazir degilse, oyun
baglamaz.

9.4 Programda ismi ilk yazilan takim (evsahibi) oyun sahasina hakem masasi tarafindan bakilirken,
hakem masasinin sol tarafindaki kendi takim sirasini ve sepeti alir.
Bununla birlikte, iki takim anlagirsa takim sirasini veya sepeti veya her ikisini birden degistirebilir.
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9.5 Birinci ve tglincli periyodlardan énce takimlar rakip takimin sepetinin bulundugu yari oyun
sahasinda 1sinma hakkina sahiptir.

9.6 ikinci yari baslarken, takimlar sepetleri degistirir.

9.7 BUtlin uzatma periyodlarinda takimlar dérdincl periyoddaki ayni sepetlere hiicum etmeye ve
savunmaya devam ederler.

9.8 Bir periyod, uzatma periyodu veya oyun oyun saati siirenin bittigini belirten sesli isaret
verdiginde sona erer.

Madde 10 Topun statisi

10.1 Top canli veya 6lu olabilir.

10.2 Top su durumlarda canlanir:

Hava atiginda top hava atisina katilanlar tarafindan legal olarak dokunuldugunda.

Serbest atista hakem topu, serbest atigi kullanacak oyuncuya verdiginde.

Top disardan oyuna sokulurken,oyuna sokacak oyuncu topu topu oyuna sokma
noktasinda eline aldiginda.

10.3 Top su durumlarda 6lur:

Sahadan veya serbest atistan sayi yapildiginda.
Top canli iken hakemlerden biri diidik galdiginda.
Serbest atista topun gcemberden gegmeyecedi belli ise ve atistan sonra:
= Bagka serbest atig(lar) varsa
= Baska bir ceza (serbest atis) ve/veya topu oyuna sokma hakki uygulanacaksa.
Oyun saatinin bir periyodun sona erdigini belirten sesli isareti gelirse.
Top bir takimin kontroliinde iken 24 saniye aygiti sesli isaret verirse.
Say! igin atilan topta top havada iken, herhangi bir takimin oyuncusu agagidaki
durumlardan sonra topa dokunursa:
= Hakemlerden biri diduk caldiginda.
= Bir periyodun sona erdigini belirten oyun saatinin sesli isareti geldiginde.
= 24 saniye aygiti sesli isaret verdiginde.

104 Asagidaki durumlarda top 6lmez ve say! sayilir:

Sayi icin atilan topta, top havada ise ve:
= Hakemlerden biri diidiik calmigsa.
= Oyun saatinin bir periyodun sona erdigini belirten sesli isareti gelirse.
= 24 saniye aygiti sesli isaret verirse.

Serbest atis sirasinda, top havadayken hakem serbest atigi kullanan oyuncunun yaptigi
harig, ihlal igin ddk calarsa.

Topu kontrolinde bulunduran rakip takimin bir oyuncusu atis halinde iken bir oyuncu ona faul
yapar ve atis halindeki oyuncu faulden énce baslamis oldugu hareketin devaminda
sutunu tamamlarsa.

Hakem didiguni cadiktan sonra tamamen yeni bir atis hali olusmussa sayi sayllmaz.
Eger atis halindeki oyuncunun hareketinin devaminda, bir periyodun bitimini belirten
sesli isaret veya 24 saniye aygiti sesli isareti gelirse sayI sayilmaz.
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Madde 11 Hakemin ve oyuncunun yeri

1.1

1.2

Bir oyuncunun yeri, sahada temas ettigi noktaya gore belirlenir.

Oyuncu sigradiginda, en son temas ettigi yerde oldugu kabul edilir. Sinir gizgileri, orta ¢izgi, Ug
say! cizgisi, serbest atis ¢izgisi ve kisitlamali alanai belirleyen cizgiler buna dahildir.

Top bir hakeme temas ettiginde, hakemin bulundugu zemine temas etmis kabul edilir.

Madde 12 Hava atigl ve topa sahip olma sirasi

12.1
12.1.1

12.1.2

12.2
12.2.1

12.2.2

12.2.3

12.24

12.2.5
12.2.6

12.2.7
12.2.8

12.3

Tanim

Hava atigl, birinci periyodun baginda oyunun baglamasi igin bagshakemin orta dairede
herhangi iki rakip oyuncu arasinda topu havaya atmasidir.

Tutulmus top, rakip takimlardan bir veya daha fazla oyuncunin bir ya da iki e, sertlige
bagvurmaksizin topun kontroliine olanak vermeyecek sekilde topun Uzerinde oldugunda
olusur.

Uygulama

Hava atigina katilacak oyuncular, ayaklari orta dairenin kendi takim sepetlerine yakin olan
yarisinin igine olmak tzere, bir ayagi orta gizgiye yakin olarak bulunacaklardir.

Dairenin gevresinde yan yana dizilen ayni takim oyunculari, rakip oyuncu aralarina girmek
istediginde, buna izin vermek zorundadir.

Daha sonra baghakem topu iki rakip oyuncu arasinda, yukari dogru (dik olarak) sigradiklarinda
yetisemeyecekleri bir yikseklige atacaktir.

Top, erisebilecegdi en st noktaya ulastiktan sonra, sigrayan oyuncularin biri veya her ikisi
tarafindan eliyle (elleriyle) celinmelidir.

Top legal olarak gelinene kadar, hava atigina katilanlar sigrama yerlerini terk edemezler.

Hava atisina katilan oyuncular, top diger oyunculara veya zemine temas edene kadar topu
tutamazlar veya iki kezden fazla dokunamazlar.

Hava atigina katilan oyuncular topa dokunamamiglarsa, hava atisi tekrar edilir.

Top sigrayan oyuncular tarafindan dokunulana kadar, dairenin etrafinda diziimis olan
oyuncularin vicutlarinin herhangi bir kismi orta daireyi gegemez.

Madde 12.2.1, 12.2.4,12.2.5, 12.2.6 ve 12.2.8' uyulmamasi ihlaldir.

Hava atigi durumlari

Su durumlarda hava atigi durumu dogar:

Tutulmus top karari verildiginde.

Top sinir gizgileri disina giktiginda hakemler en son dokunan oyuncu konusunda
kararsizlarsa veya farkl goristelerse.

Tek veya son serbest atista sayi olmamis ve her iki takimdan oyuncular ihlal yaparlarsa.

Top sepetle arkalik arasina sikistiginda (serbest atislar arasi harig)

Top higbir takimin kontrolinde degilken ve higbir takimin topu oyuna sokma hakki
yokken top olurse.

Her iki takima verilen esit cezalarin birbirini goturmesi sonucu uygulanacak faul cezasi
kalmamis ve verilen ilk faul veya ihlal kararindan 6nce top higbir takimin kontrollinde
degilse.
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Birinci periyod haric, diger batln periyodlarin baglamast igin.

124 Topa sahip olma sirasi

12.4.1 Topa sahip olma sirasi, hava atigini gerektiren durumlarda topun sinir gizgileri disindan oyuna
sokularak topun canlanmasidir.

12.4.2 Hava atisi durumu dogdugunda, takimlar sirayla hava atigini gerektiren pozisyonun oldugu
yere en yakin sinir gizgisi digindan topu oyuna sokar.

12.4.3 Birinci periyodu baglatan, oyun sahasinda yapilan hava atisindan sonra topun kontrolUnii
kazanmamis olan takim, topa ilk sahip olma sirasini alir.

12.4.4 Daha sonraki periyodlarda topa sahip olma sirasi olan takim, topu hakem masasinin karsl
tarafindaki kenar gizgisinin orta noktasindan oyuna sokar.

12.4.5 Topa sahip olma sirast:

Top, oyuna sokacak oyuncuya hakem tarafindan verildiginde baslar.
Su durumlarda ise sona erer:

= Top oyun sahasindaki ilk oyuncuya temas ettiginde.

= Topu oyuna sokan takim bir ihlal yaptiginda.

= Canl bir top sepetle arkalik arasina sikistiginda.

12.4.6 Bir sonraki topu oyuna sokma hakki olan takim, okun rakip takimin sepetine yonlendirilmesi ile
belirlenir. Topu oyuna sokma islemi tamamlanmasiyla, derhal okun yonu degistirilir.

12.4.7 Topa sahip olma sirasina gére topu oyuna sokmasi gereken takim bir ihlal yaptiginda o takim,
sirasini kaybeder. Bdyle bir durumda ok yonu derhal degistirilir ve bir sonraki hava atigini
gerektiren durumda, ihlali yapanin rakibinin topu oyuna sokacagi belirlenir. Daha sonra ihlali
yapan takimin rakibi, topu oyuna sokma iglemini yerine getirir. (Topu oyuna sokma sirasina
gore degil)

12.4.8 Takimlardan biri,

Birinci periyod harig, diger periyodlarin baglamasindan once, veya
Topu oyuna sokma sirasina gore top oyuna sokulurken, faul
yaparsa, topa sahip olma sirasi (ok yon() degismez.

Bir periyodun baslangicinda top oyuna sokacak oyuncuya verildikten sonra ancak top oyun
sahasindaki herhangi bir oyuncuya temas etmeden once bir faul karari verilirse, faul oyun
stresinde yapilmis kabul edilir ve cezasi ona gore uygulanir.

Madde 13 Topla oynama

13.1 Tanim

Oyun sirasinda, top sadece elle (ellerle) oynanabilir ve kurallar ¢ergevesinde herhangi bir
yone pas verilebilir, (sut)atilabilir, tiplenebilir, yuvarlanabilir ve dripling yapilabilir.

13.2 Kural

13.21  Topla kosmak, bilerek bacagin herhangi bir yeri ile vurmak veya bloke etmek, yumrukla vurmak
ihlaldir. Topun istem digi ayaga carpmasi ihlal degildir.
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13.2.2

Sepete alttan el sokarak pas veya ribaund sirasinda topa temas etmek ihlaldir.

Madde 13.2’e uyulmamasi ihlaldir.

Madde 14 Topun kontroli

14.1

14.2

14.3

Bir takimin top kontroll, o takimdan bir oyuncu canli bir topu tuttugu veya dripling yaptig
zaman baslar.

Topun kontroll su durumlarda devam eder:

Top o takimdan bir oyuncunun kontrolinde oldugunda.

Top o takimin oyunculari arasinda paslasildiginda.

Topun kontrolt su durumlarda sona erer:

Rakip oyuncu topun kontrolinu eline gegirdiginde.
Top 6lduginde.
Top oyuncunun elini serbest atis da dahil, sut igin terk ettiginde.

Madde 15 Atis halindeki oyuncu

15.1

15.2

16.3

Sut, sahadan veya serbest atista, topun oyuncu tarafindan tutulmasi ve daha sonra rakibin
sepetine dogru atilmasidir.

Tipleme, topun el(ler) ile rakinbin sepetine yonlendiriimesidir.
Smacg, topun bir veya iki el ile rakibin sepetinin icine, asagiya dogru zorlanarak atiimasidir.
Tipleme ve smag, sahadan yapilan atis kabul edilir.

Atis hali:

Oyuncu sureden hareketine basladiginda, genellikle topu elinden gikarmadan Once ve
hakemin yargisina gore rakibin sepetine sut, smag veya tipleyerek sayl yapmaya
yonelik hareketiyle baslar.

Top oyuncunun elini terk ettiginde atis hali sona erer, ancak oyuncu havada ise iki ayag!
ile yere temas edene kadar atis halinin stirdiigti kabul edilir.

Sayi girisimindeki oyuncunun kolu, say! yapmasinin engellenmesi amaciyla rakibi tarafindan
tutulabilir. Boyle bir durumda oyuncunun atis halinde kabul edilmesi igin topu elinden ¢ikarmasi
sart dedgildir.

Legal olarak atilan adim sayisi ile alig hali arasinda iligki yoktur.

Atis hali icin suregen hareket:

Atisa hazirlanan oyuncunun topu eliyle tuttugunda ve genellikle yukari dogru hareketiyle
baslar.

Sahadan sut girisiminde kol veya viicut hareketlerini de kapsar.

Top oyuncunun elini(ellerini) terk ettiginde veya tamamen yeni bir hareket yapiimigsa, Ati
hali sona erer.

Madde 16 Sayi: Yapilmasi ve degeri

16.1
16.1.1

Tanim
Canli bir top sepete Ustten girer ve filenin iginde kalir veya fileden gegerse sayi yapilmis olur.



Basketbol Oyun Kurallar1 2006 Haziran 2006
Sayfa 23/81

16.1.2

16.2
16.2.1

16.2.2

16.2.3

16.2.4

Topun kiguk bir kismi gemberin i¢inde ve gemberin (st hizasinin altinda ise, top gemberden
gecmis kabul edilir.

Kural
Sayilar, top takimin hilcum ettigi rakibin sepetinden gegtiginde su sekilde kaydedilir:

Serbest atistan yapilirsa bir (1) say,

iki sayilik blgeden yapilirsa iki (2) sayL.

Ug say1 bdlgesinden yapilirsa iic (3) say!.

Sonuncu veya tek serbest atista top gembere ¢arptiktan sonra bu topa hicum veya
savunma oyuncusu temas eder ve top gemberden gegerse, 2 sayi.

Bir oyuncu istem disi, topun kendi takim sepetinden gegmesine neden olursa, rakip takimin
hanesine iki (2) say! olarak islenir ve rakip takimin oyun sahasindaki kaptanina kaydedilir.

Bir oyuncu topu bilerek kendi takim sepetine atar ve top gemberden gegerse, bu bir ihlaldir ve
sayl gegerli sayllmaz.

Bir oyuncu topun sepete alttan girmesine neden olursa, bu bir ihlaldir.

Madde 17 Topun oyuna sokulmasi

17.1
17.1.1

17.2

17.2.1

17.2.2

17.2.3

1724

17.2.5

17.2.6

Tanim

Top saha disindan topu oyuna sokacak oyuncu tarafindan oyun sahasina pas olarak
atildiginda, top oyuna sokulmus olur.

Uygulama

Hakem topu oyuna sokacak oyuncuya vermeli veya alabileceq bir yere koymalidir. Hakem su
kosullarda pas verebilir veya yere garptirarak atabilir:

Hakem topu oyuna sokacak oyuncudan, 4 metreden fazla uzak olmamali.
Topu oyuna sokacak oyuncu, hakemin kendisine gosterdigi dogru yerde olmali.

Topu oyuna sokacak oyuncu, arkaligin tam arkasi harig, kurala aykiriligin oldugu veya
oyunun durdugu yere en yakin, hakem tarafindan kendisine gosterilen noktadan topu oyuna
sokacaktir.

Sadece asagida belirtilen durumlarda top hakem masasinin karsi tarafindaki kenar
gizgisinin orta noktasindan sokulur:

= Birinci periyod hari¢ tim periyod baslangiglarinda,

= Teknik, sportmenlik disi veya diskalifiye edici faullerden dodan serbest atislardan
sonra,

= Dordlncu periyodun son iki dakikasinda ve her uzatma periyodunun son iki
dakikasinda kendi geri sahasidan topu oyun sokma hakki olan takimin mola
almasindan sonra.

Bu noktadan topu oyuna sokacak oyuncu orta ¢izgi iki ayaginin arasina alarak oyun
sahasinda bulunan herhangi bir takim arkadasina pas verebilir

Canli bir topu kontrol eden veya kontrol etme hakki olan takimin bir oyuncusu kisisel faul
yaptiginda, top fauliin oldugu yere en yakin noktadan oyuna sokulur.

Topun gemberden gegtigi ancak sahadan veya serbest atistan yapilan sayinin gegerli
olmadigi durumlarda, top serbest atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna sokulur.

Sahadan, tek veya son serbest atistan sonra sayi olmussa:

Sayi yiyen takimdan herhangi bir oyuncu, dip gizginin herhangi bir noktasindan topu
oyuna sokar.
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17.3
17.3.1

17.3.2

174

Bu durum sahadan veya serbest atistan (tek veya son) basarilmis sayilardan sonra mola
alinmasi veya oyunun bagska bir nedenle durdurulmasini takiben hakemin topu oyuncuya
vermesi halinde de gegerlidir.

Topu oyuna sokan oyuncu, yanlara (saga-sola) veya geriye dogru hareket edebilir ve top bu
takimin oyunculari tarafindan dip cizginin gerisinde veya Uzerinde paslasilabilir ancak
5 saniyenin sayimina ilk oyuncu topu eline aldiginda baglanir.

Kural

Topu oyuna sokan oyuncu sunlari yapamaz:

Topu elinden gikarmak igin bes (5) saniyeden fazla bekleyemez.

Top heniz elindeyken oyun sahasina temas edemez.

Topu saha digina garptirarak oyuna sokamaz.

Top bagka bir oyuncuya temas etmeden oyun sahasindaki topa temas edemez.

Topun dogrudan sepetten gegmesine neden olamaz.

Topu elinden ¢ikartmadan 6nce, oyuna sokma yerinden bir veya her iki yonde en fazla bir
(1) m'yi gegmeyecek sekilde hareket edebilir. Ancak kosullarin izin verdigi kadar gizgiden
direkt olarak geriye gidebilir.

Diger oyuncular sunlari yapamaz:

Top atilmadan, vicutlarinin herhangi bir kismi ile sinir gizgisi hizasini gegemezler.
Sinir gizgisine en yakin engel 2 metreden az ise, topu oyuna sokan oyuncuya 1 metreden daha
fazla yaklasamazlar.

Madde 17.3'e uyulmamasi ihlaldir.

Cezasl
Top orijinal noktadan oyuna sokmasi icin rakip takima verilir.

Madde 18 Mola

18.1

18.2
18.2.1

18.2.2
18.2.3

18.2.4

18.2.5

Tanim
Mola, bir antrendrin veya yardimci antrendrin istegi Uzerine oyuna verilmis bir aradir.

Kural
Her mola bir (1) dakika surecektir.

Mola, mola firsati stresince verilebilir.

Mola firsati su durumlarda baglar:

Top 0ll, oyun saati durmus ve hakem masayla iletisimi bitirdikten sonra.
Sayi oldugunda (sayi yiyen takim mola alabilir)
= Son veya tek basarili serbest atistan sonra topun dlmesiyle,

Mola firsatl, ilk veya tek serbest atis icin top serbest atisi kullanacak oyuncuya oyuncuya
Verildiginde veya top digardan oyuna sokulurken top oyuna sokacak oyuncunun elinde
oldugunda sona erer.

Her takimin birinci devrede iki (2), ikinci devrede Ug (3) ve her uzatma periyodunda bir (1)
mola hakki vardir.
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18.2.6
18.2.7

18.3
18.3.1

18.3.2
18.3.3

18.3.4

18.3.5

18.3.6

18.3.7

Kullaniimayan molalar bir sonraki devreye veya uzatma periyoduna taginamaz.

Mola ilk istekte bulunan takima kaydedilecektir. Ancak rakibin sahadan yapmig oldugu bir sayi
varsa ve faul veya ihlal karari verilmemisse, her iki antrendrtin mola istedigi durumlarda mola
say! yiyen takima kaydedilir.

Uygulama

Sadece antrendr ve yardimci antrendr mola isteyebilir. Mola iin ya sayi gorevlisiyle goz temasi
kurarak ya da hakem masasina gidip, anlasilir bir sekilde mola isaretini gdstermelidirler.

Mola isteginden sayi gorevlisi, bu nedenle sesli isaret verene kadar vazgegilebilir.

Mola:

Hakem duduk galip mola isaretini verdiginde baglar.
Hakem dudik ¢alip oyunculari sahaya davet ettiginde sona erer.

Mola firsati baglar baslamaz, sayi gérevlisi sesli isaret vererek, mola istedi konusunda
hakemleri uyarir.

Mola isteyen takim say! yediginde sure gorevlisi derhal saati durdurur ve sesli isaret verir.

Mola sirasinda veya 2., 4. veya uzatma periyodundan 6nceki oyun arasinda oyuncular
oyun sahasini terk ederek takim sirasinda oturabilirler veya takim sira bolgesinde
bulunabilirler, takim sirasinda bulunanlar da takim sira bolgesinden uzaklagsmamak kosuluyla
oyun sahasina girebilirler.

ik veya tek serbest atis yapacak oyuncunun top elindeyken eger mola istegi yapiliyorsa,
mola her iki takimada asagidaki kosullarda verirlir:

- Son veya tek serbest atis basarili olursa,
Serbest atislardan sonra top oyuna orta gizginin uzantisindan sokulacaksa
Serbest atiglar arasinda faul karari verilirse. Bu durumda serbest atiglar
tamamlanir ve yeni verilmis olan faulun cezasi uygulanmadan mola verilir.
- Tek veya son serbest atista top yeniden canlanmadan dnce faul karari verilirse.
Bu durumda yeni verilmis olan fauliin cezasi uygulanmadan mola verilir.
Tek veya son serbest atista top yeniden canlanmadan once bir ihlal karari verilirse.
Bu durumda top oyuna sokulmadan 6nce mola verilir.

Birden fazla fauliin cezasi olarak setler halinde serbest atig(lar) veya topu oyuna sokma hakki
verildiginde, her set ayri olarak kabul edilmelidir.

4. periyodun son iki dakikasinda veya her uzatma periyodunun son iki dakikasinda oyun
sahasinda yapilan bagarili bir atigtan sonra sayi atan takima mola veriimez. Ancak:

- Oyun hakem tarafindan durduruldugunda,

- Sayi yiyen takim mola aldiginda veya oyuncu degistirdiginde,

Madde 19 Oyuncu degisikligi

19.1

Tanim
Oyuncu degisikligi, yedek oyuncunun oyuncu olabilmek icin oyuna ara verilme istegidir.
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19.2
19.2.1
19.2.2

19.2.3

19.24

19.3

19.3.1

19.3.2

19.3.3

19.3.4

19.3.5

19.3.6

19.3.7

Kural
Bir takim degisiklik firsati dogdugunda, oyuncu degisikligi yapabilir.
Oyuncu degistirme firsati su durumlarda baslar:

Top 6ldigunde, oyun saati durdugunda ve hakemin masayla iletisimi sona erdiginde

Basarili son veya tek serbest atistan sonra topun dlmesiyle,

4. veya uzatma periyodunun son 2 dakikasi iginde oyuncu degisikligi isteyen takim oyun
sahasindan sayi yediginde.

Oyuncu degistirme firsati topu oyuna sokacak oyuncunun elinde oldugunda veya son veya
tek serbest atis kullanacak oyuncuya verildikten sonra sona erer.

Yeni degistirilmis bir oyuncu ve oyuna yeni girmis yedek, saatin ¢alistigi donemden sonra top
olmeden yeniden oyuna giremezler veya oyundan ¢ikamazlar, ancak

Takim oyun sahasinda 5'ten az oyuncu ile kalmigsa,
Hatanin duzeltimesi igin serbest atislari yapacak oyuncu takim sirasinda ise kurallara
uygun olarak degistirilebilir.

Uygulama

Sadece yedek oyuncu, degisiklik isteginde bulunabilir. Bunun i¢in kendisi (antrendr veya
yardimci antrendr degil) hakem masasina giderek ilgili isareti yapacak veya degisiklik
sandalyesine oturacaktir. Degismek isteyen oyuncu, derhal oynamaya hazir olmalidir.

Degisiklik talebinden, sayi gorevlisinin degisiklikle ilgili sesli isaretini vermesinden énce
vazgecilebilir.

Oyuncu degistirme firsati dogdugunda, sayi gorevlisi sesli isaret vererek hakemlere degisliklik
talebi oldugunu bildirecekir.

Yedek oyuncu, hakem degisiklik isaretini yapip sahaya davet edene kadar sinir gizgileri
disinda bekleyecektir.

Degistirilen oyuncunun say1 gérevlisine veya hakemlere degisikligi bildirmesi gerekmez. Direkt
olarak takim sirasina gidebilir.

Degisiklik mimkin oldugu kadar ¢abuk yapiimalidir. 5. fauliinu alan veya diskalifiye edilen
oyuncu derhal degistirilmelidir. (yaklasik 30 saniye). Hakemlere gore gereksiz bir gecikme
oluyorsa, ilgili takima bir mola verilmelidir. Takimin mola hakki kalmamigsa, antrendriine teknik
faul (B olarak) verilmelidir.

Degisiklik talebi mola veya oyun arasi sirasinda yapilmissa, talep sayi gorevlisine
bildirilmelidir.
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19.3.8 Serbest atisi kullanacak oyuncu, su durumlarda degistirilmelidir:

Sakatlanmigsa.
Besinci faulind almigsa.
Diskalifiye edilmisse.

Serbest atis(lar) oyuna giren oyuncu tarafindan atiimalidir. Bdyle bir durumda yerine giren
oyuncu saat ¢alismadan yeniden degistirilemez.

19.3.9 Ik veya tek serbest atis yapacak oyuncunun top elindeyken oyuncu degisikligi istegi
yapilmis ise, oyuncu degisikligi her iki takimada asagidaki kosullarda verilir:
- Son veya tek serbest atis basarili olursa,
- Serbest atig(lar)tan sonra top orta saha cizgisi uzantisindan oyuna
sokulacaksa
- Serbest atiglar arasinda faul karari verilmisse.Bu durumda serbest atiglar
tamamlanir, yeni fauliin cezasi uygulanmadan degisiklige izin verilir.
- Sonuncu veya tek serbest atistan sonra top yeniden canlanmadan faul verilirse.
Bu durumda yeni faullin cezasi uygulanmadan degisiklige izin verilir.
- Sonuncu veya tek serbest atistan sonra top yeniden canlanmadan ihlal karar

verilirse. Bu durumda top oyuna sokulmadan dnce degisiklige izin verilir.

Birden fazla faullin cezasi olarak setler halinde serbest atislar verildiginde, her set ayri kabul
edilir, setler arasinda oyuncu degisikligine izin verilir.
19.3.10 4. periyodun son iki dakikasinda veya her uzatma periyodunun son iki dakikasinda oyun
sahasinda yapilan bagsarili bir atistan sonra sayi atan takima oyuncu degisikligi izni verilmez.
Ancak:
- Oyun hakem tarafindan durduruldugunda,
- Sayi yiyen takim mola aldiginda veya oyuncu degistirdiginde,

Madde 20 Hukmen yenilgi

20.1 Kural

Su durumlarda takim oyunu hikmen yenilgi ile kaybeder:

Karsilasmanin ilan edilmis baslama saatinden itibaren bir takim sahada yoksa veya
oynamaya hazir bes (5) oyuncusu ile sahada hazir bulunamiyorsa.

Takim Uyelerinin davraniglari oyunun oynanmasini engelliyorsa.

Bir takim, baghakem tarafindan uyarilmasina ragmen oynamaktan kaginiyorsa.

20.2 Cezasl

20.2.1 Oyun rakip tarafindan hikmen yenilgiyle kazanilmis olur ve skor 20-0 olarak iglenir. Ayrica
hiikmen yenilen takim puanlamada sifir (0) puan alir.

20.2.2 _ iki oyunlu serilerde, (evinde ve deplasmanda) ve play-offlarin (i¢ maglik serilerinde birinci,
Ikinci ve Uglincu mag! hikmen kaybeden takim seriyi hikmen yenilgi ile kaybetmis olur. Bu
ceza play-offlarin bes maglik serilerinde uygulanmaz.

Madde 21 Kendiliginden yenilgi

211 Kural

Oyun sirasinda bir takimin oyun sahasinda ikiden az oyuncusu kalmis ise, o takim magi
kendiliginden yenilgi ile kaybetmis olur.



Basketbol Oyun Kurallar1 2006 Haziran 2006
Sayfa 28/81

21.2 Cezasl

21.21  Kendiliginden yenilgi durumu olustugunda magi kazanan takim 6ndeyse, oyunun durdugu
andaki skor gegerli olacaktir. Eger bu sirada magi kazanan takim geride ise skor o takimin
lehine 2-0 olarak islenir. Oyunu kendiliginden yenilgi ile kaybeden takim bir (1) puan alir.

21.2.2 !ki oyunluk serilerde (evinde ve deplasmanda) ilk veya ikinci magi kendiliginden yenilgi
lle kaybeden takim, seriyi de “kendiliginden yenilgi” ile kaybetmis olur.
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BESINCI KURAL- IHLALLER

Madde 22 Ihlaller

22.1

22.2

Tanim
ihlal, kurallara aykiri durumlarin dogmasidir.

Cezasl

Top, arkaligin dogrudan arkasi harig ihlalin oldugu yere en yakin sinir gizgisi digindan oyuna
sokmasi igin rakip takima verilir. (kurallara baska bir uygulamayi éngérmUyorsa)

Madde 23 Saha digl oyuncu ve saha disi top

23.1
2311

23.1.2

23.2

23.2.1

2322

2323

Tanim

Bir oyuncunun viicudunun herhangi bir kismi, bagka bir oyuncu hari¢ (sahadaki oyuncu) sinir
cizgilerinin Uzerinde, yukarisinda veya digindaki zemine veya herhangi bir nesneye temas
ediyorsa, 0 oyuncu, saha digidir.

Asagidakilerden biri olusmussa, top saha disi kabul edilir:

Saha disindaki bir oyuncuya veya baska bir kisiye dokunmussa.

Sinir gizgisinin Uizerinde, yukarisinda veya disindaki zemine veya herhangi bir nesneye
dokundugunda..

Arkalik desteklerine, arkaligin arka yuzine veya sahanin Uzerindeki herhangi bir
nesneye dokundugunda.

Kural

Top saha disina ¢ikarken bir oyuncudan bagska bir seye dokunmus olsa dahi, topa en son
temas eden oyuncu, topun disari ¢gikmasina neden olmus kabul edilir.

Eger top sinir cizgileri tizerinde veya digindaki bir oyuncununun dokunmasi veya ona temas
etmesi sonucu saha disina gikarsa, o oyuncu topun disari gikmasina neden olmus sayilir.

Bir oyuncu tutulmus top sirasinda sinir gizgileri disina gikar veya kendi geri sahasina
donerse, hava atigini gerektiren durum dogar.

Madde 24 Dripling

241
2411

Tanim

Dripling, oyun sahasinda canli bir topu kontrol eden oyuncunun topu yere atmasi, tiplemesi,
yuvarlamasi veya bagka bir oyuncuya dokunmadan topu yerde sektirmesi ve topa tekrar
dokunmasi ile baglar.

Dripling, oyuncunun topa ayni anda iki eliyle dokunmasiyla veya topu bir ya da iki elinde
tutmasiyla sona erer.

Dripling sirasinda oyuncu topu havaya atabilir ancak top zemine veya bagka bir ouyuncuya
temas etmeden topa dokunamaz.

Top oyuncunun eline temas etmedigi stirece, atacagi adim sayisi ile ilgili bir kisitiama yoktur.
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24.1.2 Oyun sahasindaki canli bir topu istem disi kaybedip, yeniden kontroliine alan oyuncu fumble
(fambil) yapmus sayilir.

2413 Asagidakiler dripling kabul edilmez:

Sayl amaciyla pespese atiglar.

Driplingin basinda veya sonunda topun istem disi elden kagiriimasi. (fumble).

Topun kontrollnG kazanmak i¢in diger oyuncular arasindaki topa vurmak.

Bir bagka oyuncunun kontrolindeki topa vurmak.

Pas arasina girip,topu keserek kontroliine almak.

YUrime ihlali yapmadan ve yere dustrmeden tutmak kosuluyla topu elden ele atmak.

24.2 Kural

Bir oyuncu driplingini tamamladiktan sonra, asagidaki nedenlerle topun kontrolin
kaybetmedikge, ikinci defa dripling yapamaz:
Sayi amaciyla oyun sahasindan yapilan atiglar.
Bir rakip oyuncunun topa temas etmesi.
Rakibin pas arasina girerek topa dokunmasi veya fumble’dan sonra topa dokunmasi.

Madde 25 Toplayurime

25.1 Tanim

25.1.1 Topla ylriime, oyun sahasinda canli bir topu tutarken, bir veya iki ayagin herhangi bir
yonde bu kuralda belirtilen sinirlari agsarak yapilan illegal hareketlerdir.

25.1.2  Pivot hareketi oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncunun, bir ayagini yerden kaldirmadan
diger ayagi ile herhangi bir yone bir ya da daha fazla adim atarak yaptigi legal bir harekettir.
Bu hareket sirasinda oyuncunun kaldirmadigi ayak, pivot ayagidir.

25.2 Kural

25.2.1 Oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncunun pivot ayagini belirleme:

ki ayagi da zeminle temas halindeyse;
- Ayaklarindan birini kaldirdiginda, diger ayagi pivot ayagdi olur.
Hareket halindeyse veya dripling yapiyorsa;
= Ayaklarindan biri yere temas ediyorsa, bu ayagi pivot ayag olur.
- ki ayag! da havada ise ve ayni anda iki ayaginin lizerine diserse, daha sonra
ayaklarindan birini kaldirdiginda diger ayagi pivot ayag olur..
= Ikiayag! da havada ise ve dnce bir ayaginin lizerine diigerse, bu ayagi pivot
ayag olur. Bir ayaginin tzerine dusUp tekrar sigrayarak ayni anda iki ayagini
Uzerine duserse, higbir ayagini pivot ayagi olarak kullanamaz.

25.2.2 Oyun sahasinda canli bir topu kontrol ederken pivot ayagini belirleyen oyuncunun
topla ilerlemesi:

Her iki ayagi da yerdeyse:
= Driplinge baglamak icin, top elden cikarilmadan dnce pivot ayagi kaldirilamaz.
= Oyuncu pas vermek veya sut atmak i¢in, oyuncu pivot ayaginin tzerinde
sigrayabilir ancak iki ayagindan biri yere temas etmeden dnce topu elinden
¢tkarmis olmalidir.
Hareket halindeyse:
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2523

= Sut atmak veya pas vermek i¢in  bir veya iki ayagini kaldirabilir,bir veya iki ayag
zemine temas etmeden 6nce top elinden gikmalidir.
= Driplinge baglamak igin, top elinden ¢ikmadan pivot ayagini kaldiramaz.
Bir oyuncu, hicbir ayagi pivot ayagi degilken stop yaptiginda;
= Driplinge baslarken top elinden ¢ikmadan higbir ayagini yerden kaldiramaz,
= Sutatmak veya pas vermek icin bir veya iki ayagini kaldirabilir ancak top elinden
¢lkmadan higbir ayag! yere temas edemez.

Diisme, ayag! kayma veya yere oturma:

Bir oyuncunun topu tutarken yere dismesi, yerde uzanirken veya otururken topun
kontrolliny elde etmesi legaldir.

Bir oyuncu topu tutarken kayar, yuvarlanir veya ayaga kalkmaya tesebbus ederse, bu bir
ihlaldir.

Madde 26 Ug saniye

26.1
26.1.1

26.1.2

26.1.3

Kural

Bir oyuncu, takimi sahada canli bir topu kontrol ederken,top 0n sahadayken ve saat ¢aligirken,
rakibine ait kisitiamali alanda birbirini izleyen G (3) saniyeden fazla kalamaz.

Su durumdaki oyunculara izin verilir:

Kisitlamali alani terk etmeye calisanlara.
Kendisi veya bir takim arkadas! say! igin atis halindeyken kisitlamali alanda ise ve top
oyuncunun elini terk etmis veya terk etmek Uzere ise.

Sut atmak igin kisitlamali alanda dripling yaparken, kisitlamali alanda 3 saniye civarinda
bulunmussa.

Bir oyuncunun kisitlamali alan digina ¢ikmig kabul edilebilmesi igin, her iki ayaginin da
kisitlamali alan disina basmis olmasi gereklidir.

Madde 27 Yakindan savunulan oyuncu

271

271.2

Tanim

Oyun sahasinda canli bir topu tutan oyuncu, en fazla 1 m iginde rakibi tarafindan aktif olarak
savunuluyorsa, o oyuncu yakindan savunuluyor, demektir.

Kural

Yakindan savunulan bir oyuncu 5 saniye iginde pas vermeli, sut atmali veya dripling
yapmalidir.

Madde 28 Sekiz saniye

28.1
28.1.1

Tanim

Bir takimin geri sahasi; takimin sepeti, arkaligin oyun sahasina bakan kismi ile takimin sepeti

arkasindaki dip cizgi, kenar cizgileri ve orta cizginin tamami ile sinirlanan sahadan olusur.
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28.1.2

28.1.3

28.2
28.2.1

28.2.2

Bir takimin &n sahasi, rakibin sepeti, rakibin arkaliginin oyun sahasina bakan kismi ile rakibin
sepetinin arkasindaki dip ¢izgi, kenar ¢izgiler ve orta ¢izginin yakin kenari ile sinirlanan
sahadan olusur.

Su durumlarda top bir takimin 6n sahasina gegmis kabul edilir::

Top 6n sahaya temas ettiginde.
Top 6n sahaya temas eden bir oyuncuya veya hakeme temas ettiginde.

Kural

Bir takim canli bir topu kendi geri sahasinda kontrol ettiginde, bu oyuncunun takimi topu 8
saniye icinde 6n sahaya gegirmelidir.

Topu daha dnce kontrol eden takim, asagidaki nedenlerden dolayi topu yine kendi sahasindan
oyuna sokacaksa, 8 saniye kaldigi yerden devam eder:

Topun saha digina gikmasi.

O takimdan bir oyuncunun sakatlanmasi.

Hava atig| durumu dogmasi..

Cift faul.

Her iki takimin yaptigi faullerin birbirini gétirmesi.

Madde 29 Yirmidort saniye

29.1
29.1.1

29.1.2

29.2
29.2.1

Kural

Bir oyuncu oyun sahasinda canli bir topun kontrolUnu eline gegirdiginde, onun takimi 24
saniye i¢inde say! igin sut atmak zorundadrr.

Sut sirasinda 24 saniye ihlalinin meydana gelmemesi igin:

Top atis yapan oyuncunun elini, 24 saniye aygiti sesli isaret vermeden terk etmis olmali
ve,

Top oyuncunun elini terk ettikten sonra ya cemberden gegmeli ya da gembere temas
etmeli.

24 saniyenin bitimine yakin sut atilmis ve top havada iken 24 saniye aygiti sesli isaret
vermisse,

Top ¢emberden gegerse, ihlal s6z konusu degildir.
Top gembere temas ederse, ihlal s6z konusu dedgildir.

Top arkalia temas etmis (cembere degil) veya gembere temas etmemis ve rakip takimdan
bir oyuncu topu derhal ve net sekilde kontrol etmigse, sesli isaret dikkate alinmaz ve
oyun devam eder.

Bu durumlarda topa ve aksama mudahale ile ilgili kisitlamalar gecerlidir.

Uygulama

Oyun hakemler tarafindan, iki takimi da ilgilendirmeyen bir nedenle (24 saniye aygiti
yanlislikla basa alinirsa,vb), veya topu kontrolinde bulundurmayan takimla ilgili bir nedenle
durdurulmugsa, daha dnce topu kontrollinde bulunduran takim topu oyuna sokar ve 24
saniye basa alinir.

Bununla birlikte, eger 24 saniyenin baga alinmasi takimlardan birini dezavantajli duruma
sokuyorsa, top yeniden oyuna sokulurken 24 saniye, kaldigi yerden devam ettirilir.
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29.2.2

29.3

Takimlardan biri topu kontrol ederken veya top higbir takimin kontrolinde degilken 24 saniye
aygiti yanhislikla sesli isaret verirse, sinyal dikkate alinmaz ve oyun devam eder.

Ancak bu durum, takimlardan birini dezavantajli duruma dusuriiyorsa, oyun durdurulup 24
saniye duzeltilir ve topu kontrol eden takim, topu oyuna sokar.

Cezasl
Top, hakem tarafindan oyunun durduruldugu yere en yakin kenar gizgisinden(arkaligin alti
hari¢) oyuna sokulmasi igin kars! takima verilir.

Madde 30 Topun geri sahaya dénmesi

30.1
30.1.1

30.1.2

30.2

Tanim

Top asagidaki durumlarda o takimin geri sahasina donmus sayilir:

Top geri sahaya temas etmisse.
Top viicudunun herhangi bir kismi geri sahaya temas eden oyuncuya veya geri sahaya
temas eden hakeme dokunmussa.

Bir takim 6n sahada topun kontroltnu elinde bulundururken agagidaki durumlarda topun geri
sahasina donmesine neden olur:

O takimdan bir oyuncu, 6n sahada topa en son dokunmus ve yine 0 oyuncu veya o
takimdan bir bagka oyuncu geri sahada topa ilk dokunan oyuncu olmussa.
O takimdan bir oyuncu geri sahada topa son dokunan oyuncu ise ve top 6n sahaya temas

ettikten sonra 0 oyuncu veya o takimdan bir baska oyuncu geri sahadayken topa
dokunmussa.

Bu kisitlama, topun oyuna sokulmasi da dahil, 6n sahadaki tim durumlar igin gegerlidir.

Kural

Canli bir topu kontrol eden takimin oyuncusu topun kurallara uygun olmayan sekilde geri
sahasina dénmesine neden olamaz.

Madde 31 Topa ve aksama miudahale

31.1
31.1.1

31.2
31.21

Tanim

Sahadan veya serbest atistan yapilan atis:

AtisI yapan oyuncunun elini terk ettiginde baglar.
Su durumlarda sona erer:
= Cembere Ustten girer ve sepetin i¢inde kalir veya sepetten gegerse.
= Cemberden gegcme olasiligini kaybettiginde.
= (Cembere temas ettiginde.
= Zemine temas ettiginde.
= Top 6lduginde.

Kural

Sahadan atilan sutta topa mudahale topun tamami gember seviyesinin Uzerindeyken bir
oyuncu topa temas ettiginde su durumlarda olugur:
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31.2.2

31.2.3

31.24

31.2.5

31.2.6

31.3
31.3.1

3132

Top gembere dogru giderken inmekte ise.
Top arkaliga temas etmisse.

Serbest atista topa miidahale, atigtan sonra top gembere dogru giderken ve gembere
temas etmemisken topa dokunuldugunda olusur.

Topa mUdahale kisitlamasi su durumlara kadar devam eder:

Topun gemberden gegmeyecedi anlasilana kadar.
Top ¢embere ¢arpana kadar.

Sahadan atilan sutlarda, su durumlarda aksama miidahale meydana gelir:

Top gemberle temas halindeyken bir oyuncu gembere veya arkalija temas ederse.

Bir oyuncu gembere elini alttan sokar ve topa dokunursa.

Top gemberin icindeyken bir savunma oyuncusu topa veya gembere temas ederek topun
cemberden gegmesini engellerse.

Bir savunma oyuncusu ¢gemberi veya arkaligi sallayarak hakemlere gore bunun sonucu topun
¢emberden gegmesini engellemigse.

Bir hiicum oyuncusu ¢gemberi veya arkaligi sallayarak hakemlere gore bunun sonucu topun
¢emberden ge¢cmesini saglamissa.

Serbest atis sirasinda su durumlarda aksama mudahale meydana gelir:

Daha sonra kullanilacak baska serbest atislar varken ve serbest atista topun gemberden
gecme olasiligi bulunurken bir oyuncu topa, gembere veya arkaliga dokunursa.

Bir oyuncu son veya tek serbest atis sirasinda, top cemberle temas halindeyken ¢cember veya
arkaliga dokunursa.

Bir oyuncu elini gembere alttan sokar ve topa dokunursa.

Son veya tek serbest atista bir savunma oyuncusu topun gemberden ge¢me olasiligi
varken ve top cembere carptiktan sonra, arkaligi veya gemberi sallayarak hakemlere
gore topun gembere girmesini engellemisse.

Son veya tek serbest atista bir hiicum oyuncusu topun g¢emberden gecme olasiligi
varken ve top cembere carptiktan sonra, arkaligi veya ¢emberi sallayarak hakemlere
godre topun gemberden gegmesini saglamigsa.

Sahadan yapilan atista top havada ise ve daha sonra:

Bir hakem dudUk calmigsa.
Oyun saati bir periyodun sona erdigini belirten sesli isaret vermigse.

Topun gemberden ge¢me olasiligi varsa, top gembere garptiktan sonra higbir oyuncu bu topa
dokunamaz.

Topa ve aksama mudahale ile ilgili kisitlamalar gecerlidir.

Cezasl

ilal hiicum oyuncu tarafindan yapilmigsa, sayi verilmez. Kurallara gére uygulama yoksa , top
serbest atis gizgisinin uzantisindan, oyuna sokmasi igin rakip takima verilir.

ihlali savunma oyuncusu yapmigsa, hiicum eden takim sunlari kazanir:

ihlal serbest atis sirasinda yapilmissa 1 sayl.
Atis 2 sayllik bdlgeden yapiimigsa 2 say.
Atis 3 sayi bolgesinden yapilmigsa 3 sayi.
Top ¢emberden gegmis gibi islem yapilir.
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3133

ihlal, son veya tek serbest atis sirasinda savunma oyuncusu tarafindan yapiimissa,
Hiicum eden takima 1 sayi verilir ve ihlali yapan savunma oyuncusu teknik faul ile

cezalandirilir
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ALTINCI KURAL- FAULLER

Madde 32 Fauller

321 Tanim

32.1.1 10 oyuncunun dar bir alanda belirli bir hizla hareket ettigi oyunda temas kaginiimazdir.

32.1.2 Faul, rakiple illegal temas ve/veya sportmenlikdisi davranislar konusunda kurallarin ihlal
edilmesidir.

32.1.3 Cezasina bakilmaksizin bir takim igin herhangi bir sayida faul verilebilir. Verilen bitiin fauller
say| cetveline kaydedilecek ve kurallara gore cezalari uygulanacaktir.

Madde 33 Temas

33.1 Silindir prensibi

Silindir prensibi bir oyuncunun sahada etrafinda hayali silindir ile isgal ettigi alan olarak
tanimlanir. Bu tanim oyuncunun zerindeki boslugu da igerir ve su sinirlarla belirlenir:

Onde avug igleri,

Arkada kalca,

Yanlarda kol ve bacaklarin disa bakan yuzeyleri.

Eller ve kollar, ayaklarin uzantisini tasmamak ve dirseklerden bUkulu olmak kosuluyla
torsonun 6nlnde olabilir. Oyununcunun ayaklari arasindaki mesafe, oyuncunun boyuyla
orantili olmalidir.

Diyagram 5- Silindir prensibi
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33.2

33.3

334

Dikeylik prensibi

Oyun sirasinda oyun sahasinda her oyuncu, baska bir rakip oyuncu tarafindan isgal
edilmemis her yeri (silindiri) kullanma hakkina sahiptir.

Bu prensip, oyuncunun zeminde isgal ettigi alani, Uzerindeki boslugu ve sigradiginda altinda
kalan boglugu oyuncunun adina korur.

Oyuncu dikey pozisyonunu (silindirini) terk ettiginde ve kendi dikey pozisyonunda
(silindirinde) rakip bir oyuncu ile viicut temasi meydana geldiginde bu temastan dikey
pozisyonunu (silindirini) terk eden oyuncu sorumludur.

Savunma oyuncusu yerden dikey sicradidi (kendi silindirinin icinde) veya ellerini veya
kollarini kendisi silindiri iginde yukari kaldirdigi igin cezalandiririmamalidir..

Ister yerde, ister havada olsun hiicum oyuncusu legal savunma pozisyonunu almis olan

savunma oyuncusuna asagidakileri yapmak suretiyle temasa neden olamaz:

+  Kendisine yer agmak icin kollarini kullanamaz.

+ Sahadan atis yaparken, atis sirasinda veya hemen sonrasinda bacaklarini veya kollarini
acarak temasa neden olamaz..

Kurallara uygun savunma pozisyonu

Bir savunma oyuncusu su durumlarda legal savunma pozisyonunu almis sayilir:
* YUzl rakibe dontk olmali.
* Her iki ayad! yerde olmal.

Legal savunma pozisyonunda silindir oyuncunun bulundugu zeminden Uzerindeki tavana
kadar uzanir. Oyuncunun ellerini ve kollarini baginin Uzerinde kaldirabilir veya dikey olarak
sigrayabilir, ancak silindirinin digina ¢ikartamaz.

Topu kontrol eden oyuncunun savunmasi

Topu kontrol eden (tutan veya dripling yapan) oyuncunun savunulmasinda zaman ve mesafe
faktorleri dikkate alinmaz.

Toplu oyuncu en yakindan savunulmayi beklemeli ve rakibi saniyeden daha kisa bir sure
icinde bile olsa, onunde legal savunma pozisyonunu almigsa, durmaya veya yon
degistirmeye hazir olmalidir.

Savunma oyuncusu legal savunma pozisyonunu alirken, temasa neden olmamalidir.

Legal savunma pozisyonu alan oyuncu, rakibini savunmak igin daha sonra hareket edebilir
ancak kollarini, omuzlarini, kalgalarini veya bacaklarini uzatarak dripling yapan oyuncunun
onu gegmesini engellemeye ¢alisamaz..

Hakemler, toplu oyuncunun savunulmasi sirasindaki kapatma/sarj degerlendirmesini

yaparken, su ilkeleri dikkate almalidir:

+ Savunma oyuncusunun yUzU toplu oyuncuya donuk ve her iki ayadi yerde, legal savunma
pozisyonunu almis olmalidir.

+  Savunma oyuncusu legal savunma pozisyonu igin hareketsiz durabilir, dikey sigrayabilir,
yanlara veya geriye dogru hareket edebilir..

«  Savunma oyuncusu toplu oyuncuya dogru olmamak kosuluyla, yanlara ve geriye hareket
edip legal savunma pozisyonunu korumak icin bir ya da iki ayagini bir an igin yerden
kaldirabilir..

+ Temas, savunma oyuncusunun torsosuna meydana geldiginde savunma oyuncusunun
carpisma noktasina daha once geldigi kabul edilir.
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Legal savunma pozisyonunu almig olan savunma oyuncusu, darbenin siddetini azaltmak veya
sakatliktan korunmak igin silindirinin i¢inde donebilir.

Savunma oyuncusunun yukaridaki kosullari yerine getirmesi halinde, faule elinde top olan
hticum oyuncusunun neden oldugu kabul edilir.

335 Topu kontrol etmeyen oyuncusunun savunulmasi

Topun kontroltnu elinde bulundurmayan oyuncu oyun sahasinda serbestge hareket etme
ve bagka bir oyuncunun isgal etmedigi herhangi bir yeri kullanma hakkina sahiptir.

Topsuz oyuncunun savunmasinda zaman ve mesafe faktorleri dikkate alinir. Bir savunma
oyuncusu, hareket etmekte olan rakibinin durmasina ya da yon degistirmesine olanak
vermeyecek kadar az zaman ya da mesafe birakarak hareket alaninin Uzerinde velveya
yakininda pozisyon alamaz.

Bu mesafe, rakibinin hiziyla dogru orantili olarak 1 adimdan az ve 2 adimdan fazla olamaz.

Bir oyuncu savunma pozisyonunu alirken zaman ve mesafe fakiorlerini goz oninde
bulundurmazsa ve rakibi ile arasinda temas meydana gelirse, temastan savunma oyuncusu
sorumludur.

Bir savunma oyuncusu kurallara uygun savunma pozisyonu aldiktan sonra, rakibini savunmak
icin hareket edebilir. Rakibinin kendisini ge¢mesini engellemek igin kollarini, omuzlarini,
kalgasini veya bacaklarini agamaz. Sakatlanmaya karsi kendini korumak igin silindiri i¢inde
donebilir veya kollarini viicuduna yakin bir sekilde dnuinde tutabilir.

33.6 Havadaki oyuncu

Oyun sahasindaki herhangi bir noktadan sigrayan oyuncunun ayni yere digme hakki vardir.
Sigrayan bir oyuncu sigradi§i sirada, disecedi yerde ve sigradigi nokta ile dlisecegi yer
arasinda rakip oyuncu olmamasi kosuluyla, oyun sahasinda sigradigindan bagka bir noktaya
dusebilir,

Sigrayan bir oyuncu yere indikten sonra hizini alamayarak dst(igu noktasinin ilerisinde
legal savunma pozisyonunu almis rakibine temas ederse, bu temastan kendisi sorumludur.

Havadaki bir oyuncunun altina girip temasa neden olmak genellikle sportmenlikdisi fauldur,
hatta bazi durumlarda diskalifiye edici faul bile olabilir.

33.7 Perdeleme: Legal ve illegal

Perdeleme topu kontrollinde buliundurmayan rakibinin oyun sahasinda istedigi bir noktaya
gitmesini geciktirmeye ya da engellemeye donuk bir girigimdir.

Perdeleme savunma su durumlarda legaldir:
Temas meydana geldiginde kendi silindiri i¢inde hareketsiz ise.
Temas meydana geldiginde her iki ayagi zeminle temas halinde ise.
Perdeleme su durumlarda illegaldir:
Temas meydana geldiginde hareketli ise.
Temas meydana geldiginde hareketsiz duran rakibinin gorls alani disinda perdeleme
yaparken yeterli mesafeyi birakmamis ise.
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33.8

33.9

33.10

Temas meydana geldiginde hareket halindeki rakibine karsi zaman ve mesafe faktorlerini g6z
onlnde bulundurmamis ise.

Perdeleme hareketsiz duran bir rakibin goriis alani icinde (6nden ya da yandan) yapilirsa,
perdelemeyi yapan oyuncu, temas etmemek kosuluyla rakibine istedigi kadar yaklasabilir.
Perdeleme hareketsiz duran bir rakibin gorls alani disinda yapilirsa, perdelemeyi yapan
oyuncu, rakibinin perdeye temas etmeden 1 normal adim atmasina olanak saglayacak kadar
mesafe birakmalidir. Rakip hareket halindeyse, zaman ve mesafe faktorleri dikkate alinir.
Perdeleme yapan oyuncu, rakibin durarak veya yon degistirerek perdeden kurtulmasina
olanak verecek kadar mesafe birakmalidir.

Birakilacak mesafe 1 adimdan az, 2 adimdan fazla olmayacakir.

Perdeleme yapilan oyuncu, legal perdeleme yapan oyuncuya yapacagi temaslardan
sorumludur.

Sarj

Sarj, rakip oyuncunun torsosuna toplu ya da topsuz olarak itme veya garpma seklinde yapilan
kisisel temastir.

Kapatma

Kapatma, toplu ya da topsuz hareket eden bir oyuncunun ilerlemesini illegal sekilde engelleyen
Kisisel temastir.

Perdeleme yapmak isteyen oyuncu hareketli, rakibi ise hareketsizken veya kendisinden
uzaklasirken temas meydana gelirse,perdeleme yapan oyuncu kapatma faulli yapmis olur.

Bir oyuncu topla ilgilenmeden, yizi rakibe dénik olarak pozisyon alir ve rakibi ile birlikte
hareket ederse, baska faktdrler s6z konusu olmadikca, meydana gelebilecek temaslardan
sorumludur.

“‘Baska faktorler s6z konusu olmadikga” ifadesi, perdelenen oyuncunun bilerek itilmesi,
yUklenilmesi ve tutulmasini igerir.

Bir oyuncu sahada pozisyon alirken kollarini veya dirseklerini silindirinin digina gikarabilir
ancak rakibi o bolgeye gelmisse veya o bolgeden gegiyorsa, kollarini ve dirseklerinin silindirinin
icinde almalidir. Oyuncunun kollari veya dirsekleri silindirinin digindayken temas meydana
gelmisse, bu oyuncu kapatma veya tutma fauli yapmis olur.

Rakibe elle veya kolla temas

Rakine elle temas, tek bagina kurallara aykiri bir hareket degildir.

Bdyle bir durumda hakem oncelikli olarak temas eden oyuncunun bir avantaj elde edip
etmedigini degerlendirmelidir. Temasin sorumlusu olan oyuncu, rakibinin serbest hareket
etmesini engelliyorsa, bu durumda faul s6z konusu olur.

Ellerin veya aglimis kollarin kurallara aykiri kullanilmasi, savunma oyuncusunun toplu ya da
topsuz bir rakibe sahada hareket etmesini engellemek igin, elle veya kolla temas etmesi ve
strdurmesiyle baslar.

Toplu veya topsuz rakibe tekrar tekrar dokunmak ya da dirtmek, oyunun sertlesmesine neden
olabilecedi igin fauldr.

Toplu oyuncu, asagidakileri yaptiginda faule neden olur:
Haksiz avantaj saglamak amaciyla kolunu veya dirsegini savunma oyuncusuna dolarsa.
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33.11

33.12

33.13

33.14

Savunma oyuncusunun topla oynamasini veya oynamaya galismasini engellemek, ya da
savunma oyuncusuyla arasindaki mesafeyi agmak amaciyla iterse.

Dripling yaparken, rakip oyuncunun topu kazanmasini engellemek igin kolunu agmasi.

Asagidaki nedenlerle topsuz bir hicum oyuncusunun rakibini itmesi faulddr:

Topu serbestce alabilmek.

Savunma oyuncusunun topla oynamasini veya oynamaya galismasini engellemek.

Savunma oyuncusu ile arasinda daha fazla mesafe yaratmak.

Post oyunu
Dikeylik (silindir) prensibi, post oyununda da uygulanir.

Post pozisyonundaki hiicum oyuncusu ve onu savunan rakibi birbirlerinin dikeylik (silindir)
hakkina uymalidir.

Post pozisyonundaki savunma veya hlicum oyuncusunun, rakibini omuz veya kalgasiyla iterek
pozisyonunu bozmasi ya da agik dirsekleriyle, kollariyla, dizleriyle veya vicudunun herhangi
bir bolimuni kullanarak rakibinin hareket serbestligini engellemesi faulddir.

Arkadan yapilan illegal savunma

Arkadan yapilan illegal savunma, huctim oyuncusuna rakibi tarafindan arkadan yapilan kural
disi temastir. Savunma oyuncusunu topla oynama istegi kuraldigiligi ortadan kaldirmaz.
Tutma

Tutma rakip oyuncunun serbest hareket etmesini kisitlayan kisisel temastir. Temas (tutma)
vicudun herhangi bir kismi ile olabilir.

itme

itme, topu kontroliinde bulunduran veya bulundurmayan rakibini vuiicudunun herhangi bir
kismiyla zor kullanarak hareket ettirmesi veya harekete zorlamasiyla olusan illegal temastir.

Madde 34 Kisisel faul

34.1
34.1.1

34.2

34.2.1

Tanim

Kisisel faul top 6l veya canli iken bir oyuncunun rakibine yaptigi temasli bir fauldur. Bir
oyuncu kollarini, ellerini, dirseklerini, kalgasini, ayaklarini kullanarak veya viicudunu normalin
disinda bir pozisyona getirerek (silindirinin disina ¢ikararak) rakip oyuncuyu tutamaz, éntint
kapatamaz, itemez, gelme takamaz, ilerlemesini engelleyemez, sertlige ve siddete
basvuramaz.

Cezasl
Bu kurala aykiri hareket eden oyuncuya kisisel faul verilecektir.

Faul, atis halinde olmayan oyuncuya yapilmigsa:

Oyun, faul yapilan takimin, fauliin yapildi§i noktaya en yakin sinir gizgisi disindan topu
oyuna sokmasi ile devam edlilir.

Faul yapan takimin, takim faul sayisi dolmugsa, madde. 41 (Takim faulleri: Cezasi)
uygulanir.
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34.2.2 Faul atis halindeki oyuncuya yapilmigsa, bu oyuncu atisin yapildigi yere gore serbest atig(lar)
kullanir:

Say! basariimigsa sayilir vemoyuncuya 1 serbest atis hakki verilir .

Sayi girisimi 2 sayilik bolgeden yapiimig ve basarili olmamigsa, oyuncuya 2 serbest atis
hakki verilir.

Say girisimi 3 sayllik bolgeden yapilmis ve basarili olmamigsa, oyuncuya 3 serbest atis
hakki verilir.

Oyuncu bir periyodun veya uzatma periyodunun bittigini belirten oyun saatinin veya 24
saniye aygitinin sesli isaretinin verildi§i sirada veya hemen &ncesinde faule maruz
kalirsa ve top bu sirada henlz elinde ise, sayi girisimi basarili da olsa sayi veriimez ve
oyuncu atig yaptigi bolgeye gore 2 ya da 3 serbest atis kullanir.

Madde 35 Cift faul

35.1 Tanim
Cift faul, iki rakip oyuncunun birbirlerine karsi asagi yukari ayni zamanda yaptiklari kisisel
fauldr.

35.2 Cezasl

35.2.1 Her iki oyuncuya birer kisisel faul kaydedilir, serbest atis attirimaz.

35.2.2 Eger cift faul yaklasik olarak ayni zamanda olmussa oyun asagidaki sekilde devam
eder:

Basarilmis bir sayi, son veya tek serbest atis bagarili olmussa, say! yiyen takim dip
Gizginin herhangi bir yerinden topu oyuna sokar.

Topu kontrol eden veya kontrol etme hakkini kazanan takim, faullerin oldugu noktaya en yakin
sinir gizgisi digindan topu oyuna sokar.

Top higbir takimin kontroliinde dedgilse ve higbir takim topu kontrol etme hakkina sahip
Degilse, hava atigI durumu dogar.

Madde 36 Sportmenlikdisi faul

36.1 Tanim

36.1.1 Sportmenlikdisi faul hakemlere gore kurallarin ruhuna ve amacina uygun olmayan sekilde,
dogrudan topla oynamaya yonelik olmayan temasli bir oyuncu faulldr.

36.1.2 Sportmenlikdisi faul degerlendirmesi, oyun boyunca tutarlilik gdstermelidir.
36.1.3 Hakem oyuncunun niyetini degil, hareketi degerlendirmelidir.

36.1.4 Sportmenlikdisi faul degerlendirmesi yapilirken, hakemler su prensipleri gdzetmelidir:

Bir oyuncunun topla oynama yonunde gabasi yokken temasa neden olursa, bu
sportmenlikdig faulddr.

Bir oyuncu topla oynama ¢abasi igindeyse ancak sertlik igeren bir temasa neden olursa, bu
sportmenlikdisi fauldr.

Bir oyuncu, kurallara uygun olarak oynama gabasi i¢indeyken bir faul yaparsa (normal
basketbol oyunu faulli), bu sportmenlikdisi bir faul degildir.

36.2 Cezasi

36.2.1 Bu kurala uygun hareket etmeyen oyuncuya sportmenlikdisi faul verilir.
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36.2.2 Faul yapilan oyuncu serbest atig(lar) kullanir ve daha sonra oyunun strecine gore
asagidakilerden biri uygulanir:

Hakem masasinin karsi tarafindaki kenar gizginin orta noktasindan top oyuna sokulur..
Birinci periyodun baglamasi i¢in hava atigi yapilir.

Serbest atis sayisi su sekilde olacaktir:

Sportmenlikdisi faul, atis halinde olmayan bir oyuncuya yapiimissa, bu oyuncu 2 serbest atis
kullanir.

Sportmenlikdisi faul, atis halindeki bir oyuncuya yapilmis ve atis basarili olmussa, faul
yapilan oyuncu 1 serbest atis kullanir.

Sportmenlikdisi faul atis halindeki oyuncuya yapilimis, ancak atig basarili olmamigsa, faul
yapilan oyuncu atis bélgesine gore 2 ya da 3 serbest atis kullanir.

Madde 37 Diskalifiye edici faul

371 Tanim

3711 Bir oyuncu, yedek oyuncu,takim mensubu olup mag lisetesinde yer almayan oyuncu, antrendr,
antrendr yardimellari veya takimin diger ilgilileri tarafindan géze ¢ok batan sportmenlikdisi
hareketleri, diskalifiye edici fauldur.

37.1.2 Ayrica, ayni magta iki sportmenlikdisi faul alan oyuncu diskalifiye edilir.

37.1.3 Antrendr su durumlarda diskalifiye edilir:

Kendi sportmenlikdisi davranislari nedeniyle 2 teknik faul (C) almigsa.
Antrendr yardimcllari, yedek oyuncular ve takim ilgililerinin sportmenlikdisi davraniglari

(B) nedeniyle 3 teknik faul veya bir tanesi antrenériin kendisine verilmis toplam 3 teknik faul
verilmigse.

3714 Bir oyuncu veya antrenor Madde 37.1.2 veya Madde 37.1.3'e gore diskalifiye edilmisse,
sadece sportmenlikdigi veya teknik faullin cezasi uygulanacak, diskalifiyeden dolayi ayrica
bir ceza uygulanmayacaktir.

37.1.5 Diskalifiye edilen antrendrtin yetki ve gorevlerini, ismi sayi cetveline yazilmig yardimci antrenor
devralir. Sayi cetveline ismi yazilmig yardimci antrendr yoksa, kaptan antrendriin yerine geger.

37.2 Cezasl
37.2.1 Diskalifiye edici faul, diskalifiye olan kisinin hanesine kaydedilir.

37.2.2 Diskalifiye edilen, oyunun geri kalan kisminda sahadan gortlir bir yerde bulunamaz, soyunma
odasina gider veya salonu terk eder.

37.2.3 Diger takimdan serbest atiglari kullanacak oyuncu su sekilde belirlenir:

Diskalifiye edici faul, temastan bagka bir nedenle verilmigse diger takimdan herhangi bir
oyuncu
Diskalifiye edici faul, temastan dolay1 verilmisse, maruz kalan oyuncu

Serbest atiglardan sonra duruma gore;.
Hakem masasinin kars tarafindaki kenar ¢izgisinin orta noktasindan top oryuna sokulur
Veya 1. periyodun baglamasi igin hava atisi yapilir.

37.2.4 Serbest atis sayisi asagidaki sayida olacaktir:
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Faul atis halinde olmayan oyuncuya yapilmigsa veya teknik faul verimisse 2 serbest atis.

Faul, atis halindeki oyuncuya yapilmis ve atis basarili olmussa, 1 serbest atis.

Faul atis halindeki oyuncuya yapilmig, ancak atig bagarili olmamigsa atigin yapildigi
bolgeye gore 2 ya da 3 serbest atis.

Madde 38 Teknik faul

38.1
38.1.1

38.1.2

38.1.3
38.1.4

38.1.5

38.2
38.2.1

38.2.2

38.2.3

38.24

38.2.5

38.2.6

Davranis kurallari

Oyunun akiciligini ve guzelligini korumak icin her iki takimin oyuncularinin, yedek
oyuncularinin, antrendrlerinin, yardimci antrendrlerinin ve takim ilgililerinin magin hakemleri,
masa gorevlileri ve teknik gozlemci ile tam bir igbirligi icinde olmalari gerekir.

Takimlar magi kazanmak igin ellerinden gelenin en iyisini yapacaklardir ancak batun bunlar
sportmenlik ve fairplay ruhu iginde olmalidir.

Isbirligi ve uyumu bozmaya yonelik kasitli davraniglar teknik faul olarak degerlendirilmelidir.

Hakem, teknik faulden kaginmak i¢in oyunun akisina direkt ilgisi olmayan ve kasit unsuru
tasimayan dnemsiz tepkileri dikkate almamali, gerekiyorsa uyarida bulunmalidir.

Top canliyken daha onceki bir teknik faul fark ededilmigse, oyun durdurularak teknik faul
verilecektir. Teknik fauliin cezasi, teknik ihlal fark edildigi anda meydana gelmis gibi
uygulanacaktir. Teknik ihlalle, oyunun durduruimasi arasinda olanlar gegerli kabul edilecektir.

Siddet

Oyun sirasinda sportmenlikdigi ve fairplay ruhuna aykiri saldirgan davraniglar meydana
gelebilir. Boyle bir durum karsisinda hakemler olayi derhal durdurmaya galismali veya
gerekiyorsa diizenin saglanmasi igin glvenlik kuvvetleri miidahale etmelidir.

Oyuncular, yedek oyuncular, antrendrler, yardimci antrendrler veya takim ilgilileri arasinda
saha iginde veya gevresinde olay ciktiginda, hakemler olayi durdurmak igin gerekeni
yapacakir.

Yukarida ismi gegen kisiler rakip oyunculara veya hakemlere karsi saldirgan davranislar
icindelerse, derhal diskalifiye edilmelidir. Hakemler bu durumu misabaka ile ilgili organizasyon
kuruluguna rapor etmelidir.

Olay ¢iktiginda glvenlik kuvvetleri ancak hakemlerin kendilerini davet etmeleri halinde oyun
sahasina girebilirler. Bununla birlikte seyirciler saldirgan davraniglar sergileyerek oyun
sahasina girmislerse, guvenlik kuvvetleri hakemleri ve takimlari korumak igin kendiliklerinden
duruma mudahale edebilirler.

Soyunma odalari, giris-gikislar dahil olmak tizere bitlin alanlarin glivenligini ve diizenini
korumak, organizasyondan sorumlu kurulugun yetkisi ve guvenlik kuvvetlerinin sorumlulugu
altindadir.

Oyuncularin, yedek oyuncularin, antrendrlerin, yardimei antrendrlerin ve takim ilgililerinin
teknik donanima zarar vermelerine izin verilmeyecektir. Bu tir davranislar oldugu taktirde,
hakemler ilgili takimin antrendriine uyarida bulunacak, tekrari halinde ilgili kisiye teknik faul
vereceklerdir.
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Hakemler tarafindan verilen kararlar nihai olup yanlishgi ispatlanmaya calisilamaz veya
gOzardi edilemez.

38.3 Tanim

38.3.1 Teknik faul, agsagidaki ornekler ile sinirli olmamakla birlikte, temas icermeyen davraniglar ile
ilgili fauldr.

* Hakemlerin uyarilarini dikkate almamak

+ Hakemlere, teknik komisere, masa gorevlilerine, rakibe veya takim benci personeline

saygisizca dokunmak.

+ Hakemlere, teknik gozlemciye, masa gorevlilerine veya rakibe saygisizca hitap etmek.

«  Seyirciyi tahrik etmek amaciyla s6zll saldirida bulunmak veya jest yapmak.

+ Rakibi kigkirtmak veya ellerini rakibinin gozlerinin dninde sallayarak gorisunu
engellemek.

+ Top ¢emberden gectikten sonra bilerek topa dokunarak veya topun oyuna sokulmasini
engelleyerek oyunu geciktirmek.

+  Faul izlenimi yaratmak icin kendisini yere atarak aldatmaya ¢alismak.

*  Smag sirasinda bir an igin veya hakemlerin kanaatine gore kendisini veya bagka bir
oyuncuyu sakatliktan korumak amaci diginda, tim agirhigini verecek sekilde cembere
aslimak.

Savunma oyuncusu olarak sonuncu veya tek serbest atista top gembere temas etmeden
veya temas etmeyecegi net bir sekilde belli olmadan topa dokunmak. Boyle bir durumda
diger takim 1 say1 kazanir ve ayrica teknik faulin uygulamasi yapilir.

38.3.2 Antrenér, yardimei antrendr, yedek oyuncu veya takim ilgilisine verilen teknik faul; hakemlere,
teknik komisere, masa gorevlilerine veya rakibe saygisica hitap etmek ya da dokunmak,
oyunun akisini ve dogasini zedeliyici hareketlerde bulunmak teknik faul nedenidir.

384 Cezasl

38.4.1 Oyuncu teknik faul aldiginda teknik faul oyuncunun hanesine oyuncu faull olarak
kaydedilir ve takim faulii kabul edilir.
Teknik fault antrenor aldiginda (‘C’), yardimei antrendr, yedek oyuncu veya takim ilgilisi
aldiginda (‘B’) olarak antrendre yazilir, ancak takim faulli olarak kabul edilmez.

38.4.2 Diger takim 2 serbest atis kullanir ve:
Hakem masasinin kars! tarafindaki kenar ¢gizginin orta noktasindan topu oyuna sokar.
Teknik faul 1. periyod baglamadan énce verilmisse, hava atisi yapilir.
Madde 39 Kavga

39.1 Tanim

Kavga, iki ya da daha fazla kisi arasinda (oyuncu, yedek, antrendr, antrendr yardimcisi,
takim Uyesi) fiziksel bir saldiri olmasidir.
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39.2
39.2.1

39.2.2

39.2.3

39.3
39.3.1

39.3.2

39.3.3
39.34

Bu madde sadece bir kavga veya kavgayla sonuglanabilecek bir olay sirasinda takim siralarini
terk eden yedekler, antrendrler, antrenor yardimcilari ve takim tyeleri ile ilgilidir.

Kural

Bir kavga veya kavgayla sonuglanabilecek olay sirasinda takim sira bolgesini terk eden
yedekler ve takim Uyeleri diskalifiye edileceklerdir.

Bir kavga veya kavgayla sonuglanabilecek olay sirasinda sadece antrendr ve/veya antrenor
yardimcisi olaylarin yatismasinda hakemlere yardimci olmak amaciyla takim sira bolgesini
terk edebilirler. Bu durumda antrendr ve/veya antrendr yardimeisi diskalifiye edilmeyecektir.

Antrenér velveya antrendr yardimcisi takim sira bolgesini terk ettigi halde olaylarin yatismasi
icin hakemlere yardim etmez veya yardim etmeyi denemezse diskalifiye edilecektir.

Cezasl

Takim bolgesini terketmelerinden dolay antrendrlere,yardimci antrendrlere, yedek
oyunculara ve takim ilgililerine verilen diskalifiye edici faul sayisina bakilmaksizin,
antrendrin hanesine bir adet “B>” teknik faul olarak iglenir.

Bu kurala gore her iki takimdan da diskalifiye olmussa ve uygulanacak bagska bir faultin
cezas! yoksa, oyun su sekilde devam eder.
Kavgadan dolayi yaklasik olarak ayni zamadanda oyun durmussa:

Basarilmis sayi varsa, say! yiyen takim topu dip gizginin herhangi bir yerinden oyuna
sokar.

Top bir takimin kontrollinde ise veya bir takim topu kontrol etme hakkina sahipse, o takim
hakem masasinin karsi tarafindaki kenar ¢izginin orta noktasindan topu oyuna sokar.

Top higbir takimin kontroliinde degilse veya hicbir takim topa sahip olma hakkina sahip
degilse, hava atisi durumu dogar.

Diskalifiye edici fauller B.8.3'e gére kaydedilir ve takim faulli kabul edilmez.

Kavgadan dnceki faullerin cezalari Madde 42'ye (6zel durumda fauller) gére uygulanir.
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YEDINCI KURAL- GENEL KOSULLAR

Madde 40 Oyuncunun 5. fault

40.1

40.2

Bir oyuncu kisisel ve teknik faul olarak 5 faullini doldurdugunda, hakemler vasitasiyla durum
oyuncuya bildirilecek ve oyuncu oyunu derhal terk edecektir. Bu oyuncunun yerine 30 saniye
icinde bagka bir oyuncu girecektir.

Daha 6nce 5 faullinli doldurmus olan oyuncunun yapacag! fauller, oyun disinda birakilmis
oyuncunun faulli olarak kabul edilir ve sayi cetvelinde antrendr hanesine “B” olarak islenir.

Madde 41 Takim faulleri: Cezasi

411
4111
41.1.2

41.1.3

41.2
41.21

4122

Tanim
Bir takim bir periyoda, 4 takim faullint doldurdugunda, “takim faul durumuna” girmistir.

Oyun aralarinda yapilan takim faulleri, bir sonraki periyod veya uzatma periyodunun iginde
kabul edilecektir..

Uzatma periyodunda meydana gelen tiim fauller 4.periyodda olmus gibi degerlendirilecektir.

Kural

Bir takimin, takim faul cezasi doldugunda, bu takimin daha sonra atis halinde olmayan
rakiplere yapacaklari kisisel fauller, topun oyuna sokulmasi yerine 2 serbest atisla
cezalandirilir,

Topu kontrol eden veya kontrol etme hakkina sahip olan takim kisisel faul yaparsa, oyun
yeniden baglarken rakibi topu sinir gizgileri digindan oyuna sokar.

Madde 42 Ozel durumlar

42.1

42.2

42.2.1
42.2.2
4223

42.2.4
42.2.5

42.2.6

Tanim

Ayni duran saat periyodunda bir faul veya ihlal kararindan sonra, bagka faultin (faullerin)
verilmesiyle 6zel durum olugur.

Uygulama
BUtlin fauller kaydedilir ve cezalari belirlenir.
Faullerin hangi sira ile yapildigi belirlenir.

Her iki takima karsi esit cezalar ve gift faul birbirini gétdrir. Birbirini gétiren fauller hi¢ olmamis
gibi kabul edilir.

Topu oyuna sokma hakki, en son uygulanacak cezada varsa uygulanir, aksi halde iptal edilir.

Top ilk veya tek serbest atis ya da topun oyuna sokulmasi i¢in canlanmigsa artik bu ceza,
diger bir ceza ile birbirini gotlrmede kullanilamaz.

Kalan butiin cezalar, meydana gelis sirasina gore uygulanir.
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422.7

Cezalarin iptalinden sonra, uygulanacak ceza kalmamis ise oyun su sekilde devam eder.
Yaklasik olarak ilk kurak disi hareketle ayni zamanda olmussa:

Basarilmig bir sayi varsa, say! yiyen takim topu dip ¢izginin herhangi bir yerinden oyuna
sokar.

Top bu sirada bir takimin kontroliinde ise veya topu kontrol etme hakki varsa, bu takim
kurallara aykirihgin oldugu yere en yakin sinir gizgisi digindan topu oyuna sokar.

Top bu sirada higbir takimin kontroltinde degilse ve higbir takimin topu oyuna sokma hakki
yoksa, hava atigI durumu dogar.

Madde 43 Serbest atiglar

43.1
43.1.1

43.1.2

43.2
43.2.1

43.2.2
43.2.3

43.2.4

Tanim

Serbest atig, bir oyuncuya serbest atis gizgisinin gerisinden ve yarim dairenin iginden rakip
tarafindan midahale ediimeden 1 sayi atmasi igin verilmis bir firsattir.

Bir serbest atis serisi, tek bir faullin cezas igin uygulanan serbest atistan (atiglardan) ve/veya
topu oyuna sokma hakkindan olugur.

Kural

Kisisel faul karari verilmis ve cezasl serbest atig(lar) ise:

Faule maruz kalan oyuncu serbest atisi (atiglari) kullanir.

Serbest atiglari kullanmasi gereken oyuncunun degistirilmesi istense dahi, bu oyuncu
serbest atiglari kullanacaktir.

Atislart kullanmasi gereken oyuncu, sakatlik, 5. faul veya diskalifiye nedeniyle oyun disinda
kalmigsa, yerine giren oyuncu serbest atisi (atislar) kullanacaktir. Eger bdyle bir
durumda yedek oyuncu yoksa, sahadaki oyunculardan herhangi biri serbest atisl
(atiglarr) kullanir,

Teknik faul verilmigse, diger takimdan herhangi bir oyuncu serbest atislari kullanabilir.

Serbest atisi kullanan oyuncu:

Yarim dairenin iginde, serbest atis izgisinin gerisinde yer aimalidir.

Topun gembere Ustten girmesi veya gembere garpmasi kosuluyla atisi istedigi sekilde
yapabilir.

Hakem topu kendisine verdikten sonra 5 saniye iginde topu elinden ¢ikarmalidir.

Top ¢cemberden gegmeden veya gembere dokunmadan serbest atis veya kisitlamali
alana temas etmemelidir.

Aldatma hareketi (feyk) yapmamalidir.

Ribaund kulvarlarindaki oyuncular kendilerine ait olan yerlere sirayla dizilirler. (Diyagram 6).

Ribaund kulvarlarinda dizilen oyuncular sunlari yapamaz:

Kendilerine ait olmayan ribaund kulvarlarini isgal edemezler.

Top serbest atisi kullanan oyuncunun elini terk etmeden kisitlamali alana veya tarafsiz
bolgeye giremezler veya kulvarlarini terk edemezler.

Serbest atigi kullanan takimin rakip oyunculari, atigi kullanan oyuncuyu sasirtici
hareketler yapamazlar.
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Diyagram 6- Serbest atis sirasinda oyuncularin pozisyonu

43.2.5 Ribaund kulvarinda diziimeyen oyuncular top gembere ¢arpana veya serbest atis
sonuglanana kadar serbest atis gizgisinin uzantisi ve 3 say! gizgisinin gerisinde
bekleyeceklerdir.

43.2.6 Serbest atigi baska bir set serbest atis takip edecekse veya serbest atislardan sonra top
disardan oyuna sokulacaksa, diger butln oyuncular serbest atis ¢izgisinin uzantisinin ve 3
sayI gizgisinin gerisinde yer alabilirler.

Madde 43.2.3, 43.2.4, 43.2.5, veya 43.2.’ya uyulmamasi ihlaldir.

43.3 Cezasl
43.3.1 ihlali serbest atisi kullanan oyuncu yaparsa:
Sayi sayllmaz.

Serbest atisi kullanann oyuncu ihlal yapmigsa onla beraber veya hemen dnce bir bagka
oyuncu ihlal yaptiginda sadece serbest atis kullanan oyuncunun yapmis oldugu ihlal
degerlendirilir, digerleri gozardi edilir.

Baska serbest atislar veya topu oyuna sokma hakki yoksa, kargi takim serbest atis gizgisinin
uzantisindan topu oyuna sokar.

43.3.2 Serbest atis basarili ise ve ihlali serbest atisi kullanandan bagka bir oyuncu yapmis ise:

Sayi sayilrr.
ihlal gézardi edilir.

Ihlal tek veya son serbest atista olmugsa, karsi takim dip gizginin herhangi bir yerinden topu
oyuna sokar.

43.3.3 Serbest atis basarili degilse ve:

Serbest atis kullanan oyuncunun takim arkadasi sonuncu veya tek serbest atista ihlal
yaparsa ve bu takimin daha sonra topa sahip olma hakki yoksa, top diger takim
tarafindan serbest atis ¢izgisinin uzantisindan oyuna sokulur.
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ihlali serbest atis kullanan takimin rakibi yaparsa, serbest atis tekrarlanir.
Son veya tek serbest atista her iki takimin oyunculari ihlal yaparsa, hava atigi durumu
dogar.

Madde 44 Dizeltilebilir hata

44.1

44.2
44.2.1

4422

4423

4424

Tanim

Hakemler sadece asagidaki sekilde yapilan kural hatalarini duzeltebilirler:
Hak edilmeyen serbest atig(lar) verilmesi

Hak edilen serbest atisin (atislarin) verilmemesi.

Yanliglikla say1 verimesi veya sayilarin iptal edilmesi.

Yanlig oyuncunun serbest atisi (atislar) kullanmasi.

Uygulama

Hatanin duzeltilebilmesi igin, yukaridaki belirtilen hatalar yapildiktan sonra, saat caligirken
ilk 6lU toptan sonra, top yeniden canlanmadan 6nce hakemler,teknik gozlemci veya masa
gorevlileri tarafindan fark edilmis olmalidir.

Hakemler duzeltilebilir hatanin farkina varir varmaz, takimlardan higbirini dezavantajli
duruma dustrmemek kosuluyla oyunu durdurabilirler.

Hatanin fark edilmesinden dnce verilen fauller, sayilar, gecen stire ve diger bitin aktiviteler
iptal edilemez.

Yapilan hata, hak edilmeyen serbest atislarin verilmesi ise, hata sonucu verilen serbest
atig(lar) iptal edilir ve oyun su sekilde devam eder:

Hatanin meydana gelmesinden sonra oyun saati galismamissa, top serbest atiglari iptal
edilen takima, oyuna sokmasi i¢in verilir.
Hatadan sonra oyun saati calismigsa:
= Hata fark edildiginde topu kontrol eden veya kontrol etme hakki olan takim, hata
oldugunda topu kontrol etmekte olan takim ise, veya
= Hata oldugunda top higbir takimin kontrolinde degilse,top hata oldugunda topu
kontrol etme hakki olan takim tarafindan oyuna sokulur.
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44.2.5

44.2.6

44.2.7

4428

44.2.9
44.2.10

Hata fark edildiginde oyun saati calismissa ve bu sirada topu kontrol eden veya kontrol etme
hakki olan takim, hata meydana geldiginde topu kontrol eden takimin rakibi ise, hava
atisi durumu dogar.

Hata fark edildijinde oyun saati calismissa ve bu sirada serbest atisi iceren faul karari
verilmigse, serbest atig(lar) attirilir ve top oyuna sokmasi igin, hatanin meydana geldigi
sirada topu kontrol etmekte olan takima verilir.

Hata, hak edilmis serbest atisin (atislarin) attirimamasi seklinde olmussa;

Hata olduktan sonra topun kontrolli degismemisse (top serbest atislari kullanmasi
gereken takimin kontrollindeyse) hata dizeltilir ve serbest atiglardan sonra normal
olarak oyun devam eder.

Serbest atiglari kullanmasi gereken takim, ayni hlicumda sayi atmayi basarmigsa, hata
gozardi edilir, oyun devam eder.

Sayinin iptali veya hakedilmemis say! verilmesi hatasi dlizeltildikden sonra, oyun hatanin
dizeltimesi igin durdurulan yerden, topu oyuna sokma hakki olan takim tarafindan yeniden
baslatilir.

Hata yanlis oyuncunun serbest atig(lar)i kullanmasi ise, hata sonucu verilen serbest atislar iptal
edilir. Top karsi takim tarafindan serbest atis ¢izgisi uzantisindan oyuna sokulur.

Hata fark edildiginde hala dizeltilebilir kogullar varsa:

Hatanin dizeltimesinde rol almasi gereken oyuncu kurallara uygun olarak degistirildikten sonra
(diskalifiye edildigi veya 5. faulini aldigi icin degil) sahada degilse, hatanin
duzeltimesi igin tekrar oyuna girmelidir. Hata dizeltildikten sonra oyuncu degisikligi
istenmemigse, oyunda kalabilir.

Hatanin diizeltiimesinde rol almasi gereken oyuncu diskalifiye edildigi veya 5. fauliini aldig
icin degistirilmigse, yerine giren oyuncu serbest atiglari kullanir.

Bashakem sayi cetvelini imzaladiktan sonra dlizeltilebilir hatalar diizeltilemez.

Sayi veya sUre gorevlisinin skor, faul sayisi, mola sayisi, gegen veya kalan sureyle ilgili
hatalarl baghakem say cetvelini imzalayana kadar hakemler tarafindan her an dizeltilebilir.
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SEKIZINCI KURAL — HAKEMLER, MASA GOREVLILERI, TEKNIK GOZLEMCI:
GOREVLERI VE YETKILERI

Madde 45 Hakemler, masa gorevlileri ve teknik gézlemci

45.1

45.2

45.3

454

45.5

45.6

45.7

Hakemler, 1 baghakem ve 1 veya 2 yardimci hakemden olusur. Onlara masa gorevlileri ve
varsa teknik gozlemci yardim eder.

Masa gorevlileri; sayi gorevlisi, yardimei sayi gorevlisi, stire (saat) gorevlisi ve 24 saniye
operatoridur.

Teknik gézlemci sure ve sayi gorevlilerinin arasina oturur. Oyun sirasinda oncelikli gorevi
masa gorevlilerini denetlemek ve oyunun purtzstz akisl igin hakemlere yardimci olmaktir.

Hakemlerin yonetecekleri magta oyun sahasinda yer alan takimlarla herhangi bir sekilde iligkisi
olamaz.

Hakemler, masa gorevlileri ve teknik gozlemciler, gorevlerini kurallarin emrettigi sekilde
yapacaklardir. Kurallardan farkli uygulama yapma haklari yoktur.

Hakemlerin Uniformasi tisort, siyah pantolon, siyah gorap ve siyah basketbol ayakkabisindan
olusur.

Hakemler ve masa gorevlileri bir 6rnek giyineceklerdir.

Madde 46 Hakemler: Gdrevleri ve yetkileri

46.1
46.2
46.3

46.4
465

46.6
46.7
46.8

46.9

Bashakem:
Oyun sirasinda kullanilacak tim donanimi kontrol eder ve onaylar.
Oyun saatini ve 24 saniye aygitini belirler ve masa gorevlileri ile tanigir.

Evsahibi takim tarafindan saglanan kullanilmig, en az 2 top seger. Evsahibi takimin sagladig
toplar uygun degilse, baska bir topu, mag topu olarak secer.

Oyuncularin yaralanmalara neden olabilecek seyler kullanmasina izin vermez.

Birinci periyodun baglamasi i¢in hava atigini yapar, diger periyodlarin baglamasi igin topun
oyuna sokulma islemini yGrGtur.

Kosullar gerektiriyorsa, oyunu durdurur.
Bir takimin hilkmen yenilgisine karar verebilir.

Oynama sUresinin sonunda veya gerek duydugu herhangi bir zamanda say! cetvelini kontrol
eder.

Oyun suresi bittikten sonra say! cetvelini onaylayip imzalayarak hakemlerin oyuna ilgillerini
sona erdirir. Hakemlerin oyuna ilgili yetkileri oyunun ilan edilen saatinden 20 dakika dnce
oyun sahasina gikmalariyla baslar ve oyun suresinin bittigi onaylandiginda sona erer.
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46.10 Say! cetvelini imzalamadan dnce hikmen yenilgi, oyuncu, antrendr, yardimci antrendr veya
takim ilgililerinin oyun baglamadan 20 dakika 6nceden itibaren ve oynama siresisinin bitimi
ile sayi cetvelinin onaylanip imzalanmasina kadarki sportmenlikdisi davraniglarini sayi
cetvelinin arka tarafina yazar. Boyle bir durumda baghakem (varsa teknik gdzlemci) detayl
bir raporu misabaka ile ilgili organizasyon kurulusuna gondermelidir.

46.11 Gerekli gordiigu her durumda veya hakemler arasinda anlasmazlik oldugunda son karari
verirken, yardimci hakeme (hakemlere), teknik gdzlemciye, masa gérevlilerine danisabilir.

46.12 Hakemler, sayi cetvelini imzalamadan once her periyodun veya uzatma periyodlarinin
sonunda yapilan son atigin oyun saati icinde olup olmadigina karar vermek icin gerekli
teknik ekipmani kullanma hakkina sahiptir.

46.13 Kurallarda agikca belirtiimemis tim konularda karar verme yetkisine sahiptir.
Madde 47 Hakemler: Gorevleri ve yetkileri

471 Hakemler, saha gizgilerinin iginde veya disinda, hakem masasi, takim siralari da dabhil,
kurallara aykiri olan konularda karar verme yetkileri vardir.

47.2 Hakemler kurallara aykiri durum oldugunda, bir periyod sona erdiginde veya oyunu
durdurmaya gerekli gordiiklerinde diidik calarlar. Sahadan veya serbest atistan yapilan
sayllardan veya top canlandiktan sonra dlidik galinmaz.

47.3 Hakemler kisisel faul veya ihlal degerlendirmelerinde, su prensipleri dikkate almalidir:

Kurallarin ruhunu amacini bilmek, oyunun biitinligune destek vermek.

Etkisiz temaslar dikkate almamak, oyunun akisini kesmeyecek sekilde
avantaj/dezavantaj ilkesinin tutarli uygulamak,

Her magta sagduyulu davranmak igin tutarlilik i¢inde, oyuncularin yeteneklerini ve
davraniglarini dikkate alarak oyunu yonetmek.

Oyuna katilanlarin ne yapmak istedigini ve oyun icin neyin dogru oldugunu hissederek,
oyunun akig! ile kontroll arasinda bir denge kurmak.

474 Takimlardan biri itiraz ettiginde , baghakem (varsa teknik gdzlemci) magin bitiminden itibaren
1 saat iginde durumu organizasyonla ilgili kurulusa bildirir.

47.5 Bir hakem sakatlanirsa veya baska bir nedenle oyunu yonetemeyecekse, 5 dakika beklenir. . Bu
durumdaki hakem devam edemeyecekse, 0 magi yonetebilecek baska bir hakem varsa o
devam eder veya diger hakem tek basina magi yonetir. Devam edemeyecek hakemin yerine
degisliklik yapilacaksa, sahada tek kalan hakem teknik gozlemciyle gorustiikten sonra buna
karar verir.

47.6 Biitiin uluslar aras| maglarda, bir kararin belirimesinde sozlti iletisim gerekiyorsa, ingilizce
konusulacaktir.
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47.7 Hakemler, yetkileriyle sinirli olarak karar verme yetkisine sahiptir ancak diger hakemin
verdigi karari yok sayamaz veya kararindan dolay! sorgulayamaz.

Madde 48 Sayi gorevlisi ve yardimci sayi gorevlisi: Gorevleri

48.1 Sayi gorevlisi kendisine saglanan sayi cetveline sunlari kaydedecektir:

Oyuna baglayan tlim oyuncularin ve oyuna sonradan giren yedek oyuncularin isim ve
numaralari. Oyuna baslayan bes oyuncu, oyuncu degisikligi veya oyuncu numaralari ile
ilgili kurallara aykiri bir durum fark ettiginde derhal en yakin hakemi haberdar edecektir.

Sahadan ve serbest atistan yapilan sayilari kaydederek oyunun kornolojik 6zeti.

Oyunculara verilen fauller. Bir oyuncu 5 fauliini doldurdugunda say1 gorevlisi derhal
hakemlere durumu bildirmelidir. Antrendrlere verilen teknik faulleri kaydeder ve
antrenorUn diskalifiye olmasi gerektiginde derhal hakemlere durumu bildirir. Ayni sekilde
bir oyuncu 2'nci sportmenlikdisi faullini aldiginda, diskalifiye edilmesi gereken bu
durumu hakemlerte iletir.

Molalar. Bir takim mola talebinde bulunduktan sonra ilk mola firsati dogdugunda
hakemleri haberdar edecek ve o periyod i¢in molasi biten takimin antrenorin,
hakemler vasitasiyla haberdar edecektir.

Topu oyuna sokma sirasina gore ok yonunu degistirir. Takimlar sepetleri degistirecegi igin 1.
devre biter bitmez okun yoninu diger tarafa gevirir.

48.2 SayI hakemi ayrica:

Oyuncu faulleri géstergesini her iki antrendriin gérecegi sekilde kaldirarak oyuncu
faullerini bildirir.

Bir periyodda bir takim 4. takim faullinu aldiginda, top 4. faulden sonra canlaninca
masanin, o takima yakin tarafina, toplam takim faul gdstergesini koyacaktir.

Oyuncu degisikliklerini bildirir.

Sesli isareti sadace top dldiglinde ve yeniden canlanmadan dnce verir. Sesli isareti oyun
saatini durdurmaz veya topun dlmesine neden olmaz..

48.3 Yardimci sayi gorevlisi skorborda gerekli bilgileri isleyecek ve sayi gorevlisine yardim
edecektir. Skorbord ile resmi say! cetveli arasinda ¢ozlime kavusturulamayan uyumsuziuk
oldugunda, sayi cetveli esas alinacak ve skorbord ona gore dlzeltilecektir.

48.4 Say! gorevlisi hata yaptiginda:

Oyun sirasinda sesli isaret vermek igin ilk 6lU top olmasini beklemelidir.

Oyun bittikten ancak baghakem sayi cetvelini imzalamadan 6nce, nihai sonucu etkilese dahi
hata dlzeltilebilir.

Bashakem sayi cetvelini imzaladiktan sonra hata dizeltilemez. Boyle bir durumda
baghakem durumu bildirir bir raporu yetkili organizasyon kurula génderir.
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Madde 49 Sire (saat) gorevlisi: Gorevleri

49.1 Kullanimina bir oyun saati ve bir kronometre verilecek olan stire gérevlisi:

Oyun, mola ve oyun aralarinin siresini tutar.

Periyodlarin sonunda periyodun bittigini belirten sesli isareti ylksek sesle ve otomatik
olarak verir.

Sesli isaret calismaz veya duyulmazsa, hakemleri uyarmak igin her yolu denemelidir.

Ugiincii periyodun baslamasina 3 dakika kaldigini hakemlere ve takimlara bildirir.

49.2 Sure gorevlisi;

Oyun saatini su durumlarda galistirir:
= Hava atisinda top sigrayanlardan ilki tarafindan legal olarak dokunuldugunda.
= Tek veya son serbest atis basarisiz olup, top canli kalmaya devam ediyorsa oyun
sahasinda ilk oyuncuya temas ettiginde.
= Top disardan oyuna sokulurken oyun sahasindaki ilk oyuncuya temas ettiginde.
Oyun saatini su durumlarda durdurur:
= Bir periyodun siresi sona erdiginde.
= Top canliyken hakemlerden biri diduk ¢aldiginda.
= Mola isteyen takim sayi yediginde.
= Dordlincl periyodun veya uzatma periyodunun son 2 dakikasi iginde sayi
oldugunda.
= Top bir takimin kontrolindeyken 24 saniye aihlali gergeklestiginde..

49.3 Sayi gorevlisi molayla ilgili olarak su gorevleri yapar:

Hakem mola isareti verir vermez, mola saatini galigtirir.
Mola suresinin 50. saniyesinde sesli isaret verir..
Mola siresi sona erdiginde sesli isaret verir.

494 Say! gorevlisi oyun araslyla ilgili olarak su gorevleri yapar:

Bir periyod sona erdiginde saati galigtirmaya baslar.
1. ve 3. periyodlarin baglamasina 3 dakika ve 1 dakika 30 saniye kaldiginda sesli isaret
verir.
2., 4. ve uzatma periyodlarinin baglamasina 30 saniye kala sesli isaret verir.
* Oyun arasi sona erdiginde derhal oyun saattini durdurup sesli isaretini verir.

Madde 50 24 saniye operatori: Gorevleri
Kendisine 24 saniye aygiti saglanan 24 saniye gorevlisi :

50.1 Bir takim oyun sahasinda canli bir topu kontrol ettiginde kaldigi yerden veya yeniden (bastan)
calistirir.
50.2 Su durumlarda 24 saniye aygiti durdurulup basa alinacak, aygitta gortntt olmayacak:

Hakem faul veya ihlal karari igin didik galdiginda.

Oyun sahasindan yapilan atigta top gemberden gegtiginde.

Oyun sahasindan atilan sutta top gembere temas ettiginde, topun cemberle arkalik
arasina sikismasi durumu harig.

Topu kontrol eden takimla ilgili olmayan bir nedenle oyun durduruldugunda.
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50.3

50.4

90.5

Takimlardan biri dezavantajli duruma diigsmedikge oyun iki takimla da ilgisiz bir nedenle
durduruldugunda.

Bir takim oyun sahasindaki canli bir topun kontrollinl kazandiginda 24 saniye
aygitini basa alip tekrar calistiracaktir.

Top diger takimin kontrollinde bulundugu surece, rakip takimin topa temas etmesi, 24
saniyenin baga alinmasini gerektirmez.

Asagidaki nedenlerden dolay! topu daha 6nce kontrol eden takim, topu oyuna
sokacaksa 24 saniye durdurulur ancak basa alinmaz..

Topun saha digina gikmasi.

O takimdan bir.oyuncunun sakatlanmasi.

Hava atigini gerektiren durumlar..

Gift faul.

Esit agirliktaki faullerin birbirini gétirmesi.

Bir periyodun sona ermesi igin kalan stire 24 saniyeden azken, takimlardan biri canli bir
topu kontroliine gegirdiginde.

24 saniye aygitinin sesli isareti oyun saatini, oyunu durdurmaz, takimlardan biri topu kontrol
etmiyorsa, topun 6lmesine neden olmaz.




