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ONSOz

Mini — Basket Oyununun Felsefesi

Mini — Basket, erkek ve kiz cocuklari icin degistirilmis ve cocuklara gore adapte edilmis yetiskin oyunudur.
Felsefesi gok agiktir:

Cocukiarin fiziksel ve zihinsel gelisimine uygun olmayan yetiskin oyununu degdistirerek, cocukiara uyaria.

Mini — Basket’ in amaci, tim yetenek gruplarindan olan cocuklarin gokca ve kaliteli organizasyonlarla
tecriibe kazanmasini saglamaktir.

Basketbol oyunu, ¢odu cocuk icin biiyilik olan bir top ve yiiksek olan sepet ile oynanmaktadir. Mini — basket’
te ise, mimkin olan kosullarda topun 6lgiileri kiigliltiiimeli ve sepetin ylikseklidi alcaltiimalidir. Basketbol bir gok
teknik kural icermekteyken, Mini — Basket’ te bu kurallar en aza indirilmistir.

_Ancak, gocuklar becerilerini ve anlama kabiliyetlerini gelistirdikge, daha fazla kural cocuklara 6gretilecektir.
Ogretmen yada antrendr, cocuklarin gelisimine uygun olarak bu kurallarin 6gretilmesinden sorumludur.

Bdylece oyun gesitli seviyelerde oynanabilir:

« 1lelyada2ye 2, belki bir duvara monte edilmis sepete giivenli bir oyun sahasinda,
e 3 e 3 bir okul veya spor salonunda, antrenman ya da yarisma seklinde,

» Bir spor salonunda, iki okul veya kullip takimi arasinda,

» Uluslararas bir karsilasmada, gosteri amagh érnek bir misabaka seklinde,

Cocuklar hazir oldugunda, Mini — Basket asadida belirtilen temel kurallar uygulanarak baslar:
« Kazanmak icin rakibinden daha fazla sayl yapmak zorundasin.
« Kendini ve topu oyun sahasinin igerisinde tutmalisin.

e Topu tutarken yiirlyemez veya kosamazsin. Dolayisi ile, topla birlikte hareket etmek icin topu stirmek
zorundasin.

e Ayni anda iki elinle top siiremezsin ya da top sirmeyi tamamlayip topu tutuktan sonra tekrar topu
siremezsin. (Kurallara aykiri top stirme)

» Haksiz temas yapamazsin. (Kisisel Faul)

Mini — Basket FIBA Kurallar, orta ya da ileri seviyede Mini — Basket oynayan takimlara uygulanir.
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1. Mini - Basket - Tanim

Mini — Basket, miisabakalarin basladidi yil, 11 (on bir) yasinda veya daha kiigiik olan erkek ve kiz cocuklari
icindir.

Mini — Basket, beser oyuncudan olusan iki takim tarafindan oynanir. Her takimin amaci rakip takimin
sepetine sayl yapmak ve rakibinin sayl yapmasina engel olmaktir.

BOYUTLAR VE DONANIM

2. Saha - Boyutlar
Oyun sahasi, diiz, sert ve engelsiz bir yilizeye sahip olmalidir.

Sahalarin boyutlari yerel organizasyonlarda degistirilebilir. Standart olgliler 28 metre uzunluk ve 15 metre
genigliktir.

Saha, boy — en oraninin sabit kalmasi kosuluyla, 26m x 14m boyutlarda olabilir.

3. Cizgiler
« Ug sayi cizgisi 6. 25 metre olacaktir.

Sahanin uzun kenarindaki cizgiler “kenar gizgileri”, kisa kenarindaki gizgiler ise “dip cizgiler” olarak
adlandirlacaktir.

Sahadaki tiim cizgiler 5 cm genisliginde ve net bir sekilde goriilebilir olmalidir.

4. Donanim

Asadida belirtilen techizat saglanmalidir:

« Arkaliklar destek yapilarina monte edilmelidir. Her biri sert tahta veya uygun bir saydam malzemeden
yapilmis diiz ylizeye sahip olmaldir.

« Cember ve fileden olusan sepetler, minik kategorisinde olan erkek ve kiz gocuklar igin yerden 3.05
metre ylikseklikte olmalidir.

+  Top: Mini — Basket oyununda kullanilan toplar 6 numaral olmaldir.

+  Oyun saati, periyotlar ve oyun aralarinin siresini tutmak icin kullanilacaktir.

« Resmi sayi cetveli,

«  Oyuncu faullerinin gésteriminde kullanilacak, 1 den 5 e kadar sayilarn gosteren gostergeler.
» Yiksek ses cikaran korna ya da cihaz.

« Hava atisi durumu meydana geldiginde, topu oyuna sokma sirasini gosteren, zemini beyaz renkte,
kirmizi ok.

TAKIMLAR

5. Oyuncular ve Yedekler

A. Takimlar sahaya en az on (10) en gok on iki(12) oyuncu ve bir(1) antrenér ile gikmak zorundadir.
Takimlar, sahaya on (10) oyuncudan eksik veya antrendrsiiz gikamazlar. Bu durumda mag oynanmaz.

B. Antrendr mag baslamadan 6nce mac¢ kadidini imzalarken 1. ve 2. Periyotta oynatacadi oyuncular yaz
hakemine isaretletmek zorundadir.
a) Takim kadrosu on (10) kisi ise,
= 1. Periyot bes (5) oyuncu
= 2. Periyot diger bes (5) oyuncu
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b) Takim kadrosu on bir (11) kisi ise,
= 1. Periyot bes (5) + bir (1) oyuncu
= 2. Periyot diger bes (5) oyuncu.
c) Takim kadrosu on iki (12) kisi ise,
= 1. Periyot bes (5) + bir (1) oyuncu
= 2. Periyot bes (5) + bir (1) oyuncu

Bir takimda sahada yer alan bes kisi arasinda bulunan sporcu (takim kadrosundaysa) oyuncu, digerleri ise
yedektir.

Her takim bir antrendre sahip olmali ve sahadaki oyunculardan birine kaptanlik gorevi verilmelidir.

6. Formalar

TUum takim dyeleri ayni renkte forma giymelidir. Formalar 6n ve arkalarinda yiizlerinde numara tasimalidir.
Takimlar, 4-15 numaralan arasinda olmak kosuluyla, istedikleri numaralari kullanabilirler.

7. Antrenér

Antrendr takimin lideridir. Kenardan oyunculara, sakin, destekleyici ve arkadasca bir tavirla tavsiyelerde
bulunmali ve oyuncularini yénlendirmelidir. Ayrica oyuncu degisikliklerinden sorumludur.

Takim kaptani, antrenére yardim eder.
Misabakadan 6nce, antrendr, sayi gérevlisine oyuncularin ismini ve numaralarini iceren listeyi vermelidir.

Antrendriin, mag¢ boyunca birinci devrede 2 ve ikinci devrede 2 olmak Uzere toplam dért mola hakki vardir.
Devrelere ait kullaniimayan molalar bir sonraki devreye aktarilamaz.

Alan savunmasl yapmak Mini — Basket ruhuna uymayan bir davranistir. Bu nedenle antrendrler mag
kazanma hedefi yerine sporcularinin gelismesi icin diger oyun sistemlerini tercih etmelidir.

OYUN DUZENI

8. Oyun Siiresi

Oyun durmaksizin yirmiser (20) dakikalik iki yaridan olusacak ve yarilar arasi on (10) dakika olacaktir. Her
yari onar (10) dakikalk iki esit periyoda bdliinecek ve periyot aralan iki (2) dakika olacaktir. Saat sadece
molalarda durdurulur.

Oyun siiresi saat gorevlisi tarafindan tutulacaktir.
9. Oyunun Baslamasi

Oyun, orta dairede yapilan hava atisinda, hava atisina katilan oyunculardan birinin topa kurallara uygun
olarak dokunmasi ile baglar. Hakem hava atisini iki rakip oyuncu arasinda yapacaktir.

Dider periyotlar, topu oyuna sokma sirasina gore, kenar cizginin ortasindan oyuna sokulmasiyla ve sahadaki
ilk oyuncunun temasi ile bagslar.

Ikinci yaridan sonra takimlar sepetleri degisecektir.
10. Hava Atisi ve Topu Oyuna Sokma Hakki
Hava atigl, birinci periyodun basinda, orta dairede, hakemin topu iki rakip oyuncu atmasi ile gergeklesir.

Hava atisi sirasinda, hava atisina katilan oyuncular, orta dairenin kendi sepetlerine yakin olan yarisinda
duracaklardir. Hava atigina katilmayan oyuncular, top gelininceye kadar orta dairenin disinda kalacaklardir.

Top erisebilecedi en Ust noktaya geldikten sonra, bir yada her iki oyuncu tarafindan celinmelidir.

Oyuncular, hava atigi ile ilgili kurallara uymalidir. Ihlal olmasi durumunda, top oyuna sokulmasi icin rakibe
verilecektir.
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Eder ihlal her iki takim oyunculari tarafindan yapilirsa veya hakem kétii bir hava atisi yaparsa, hava atigi
tekrarlanacaktir.

Bir hava atisi durumu:
« Iki veya daha fazla rakip oyuncu topu el(ler)i ile topun tizerinde oldugunda (tutulmus top),

« Top sinir cizgileri disina ciktiginda, hakemler topa son dokunan oyuncunu kim oldugunu belirleyemez
veya farkll karar verirlerse,

« Top, ayni anda iki rakip oyuncu tarafindan dokunulduktan sonra sinir gizgileri disina cikarsa,
« Canl bir top cember ile arkalik arasina sikisirsa,

»  Cift faul karari verildiginde,

« Ikindi, Gclincli ve dérdiincii periyot basinda olusur.

Topu oyuna sokma hakki metodu, bir hava atisi durumu meydana geldiginde,topun hava atigi yerine, hava
atist durumunun meydana geldigi en yakin sinir gizgileri disindan oyuna sokularak canli hale gelmesini sadlar.

Birinci periyottaki hava atisinda, topun kontroliinii elde edemeyen takim, bir sonraki hava atisi durumu
meydana geldidinde, topu oyuna sokma hakkini elde edecektir. Topu oyuna sokma hakkini kazanan takim,
rakibinin potasini gosteren bir ok ile gdsterilecektir.

Okun yonu, top oyuna sokulduktan sonra, sahadaki ilk oyuncunun topa dokunmasi ile derhal degistirilecektir.
11. Topun Konumu
Top canli veya 6lii olabilir.

Top asadidaki durumlarda canlanir:
« Hava atigina katilan oyunculardan ilkinin topu kurallara uygun olarak gelmesiyle,
» Serbest atis sirasinda, top serbest atisi kullanacak oyuncuya verildiginde,
»  Top sinir cizgileri disindan oyuna sokulurken, top oyuna sokulacak oyuncuya verildijinde (oyuncu topu
aldiginda).
Top asadidaki durumlarda oliir:
« Sahadan ya da serbest atistan sayi yapildiginda,
» Hakemlerden biri diidiidini caldi§inda,
«  Oyun saati bir periyodun sona erdigini belirten sesli isareti verdiginde.

Top asagidaki durumlarda 6lmez ve sayi yapilmissa, gecerli sayilir:
» Sahadan atilan bir sut sirasinda top havada iken
a) Hakemlerden biri diidiigini caldiginda,
b) Oyun saati bir periyodun sona erdigini belirten sesli isareti verdiginde.

e Topu kontroliinde bulunduran oyuncuya sayl girisiminde bulunurken, rakibi faul yapar ve oyuncu
faulden 6nce baslamis oldugu hareketini tamamlayip sutunu basari ile tamamlarsa.

12. Sayi — Yapilmasi ve Degeri
Canl bir top, sepete Ustten girer ve icinden geger veya icinde kalirsa say yapilmis olur.

Ug sayi cizgisinin disindan yapilan sayilar 3 (iic), sahadan yapilan sayi 2 (iki), serbest atistan yapilan sayi 1
(bir) sayi olarak hesaplanir.

Sahadan yapilan sayidan ya da basarili son serbest atistan sonra, saylyi yiyen takimin oyuncusu, topu dip
¢izginin herhangi bir noktasindan 5 (bes) saniye icinde oyuna sokacaktir.

13. Oyun Sonu ve Beraberlik

Miisabaka, oyun saatinin oynama siiresinin bittigini belirten sesli isaretiyle sona erer. Eger, oyun skoru
dordiincii periyodun bitisinde berabere ise, beraberlik bozulana kadar 5’ er dakikalik uzatma periyotlari oynanir

14. Oyuncu Degisikligi
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A. Takim kadrosu on (10) Kkisi ise,

« Periyot bes (5) oyuncudan herhangi bir oyuncu sakatlanir yada bes faul alirsa yerine 2. periyotta
oynayacak oyuncular arasinda yas, ay ve giin olarak en kiigiik olan oyuncu oyuna girer. Sakatlanan
oyuncunun tedavisi sakatlandii periyotta yapilirsa kalan siirede oyuna devam edebilir. Ayni sekilde
2. Periyot bes (5) oyuncudan herhangi bir oyuncu sakatlanir yada bes faul alirsa yerine 1. periyotta
oynayan oyuncular arasinda yas, ay ve giin olarak en kiiglik olan oyuncu oyuna girebilir. Sakatlanan
oyuncunun tedavisi sakatlandigi periyotta yapilirsa kalan siirede oyuna devam edebilir

B. Takim kadrosu on bir (11) kisi ise,

« Periyotta herhangi bir oyuncu sakatlanir yada bes faul alirsa yerine 5+1 deki 1 oyuna girer. Eger
takimda 5 faulden dolayl eksilme olursa oynayan oyuncular arasinda yas, ay ve giin olarak en
kiclk olan oyuncu oyuna girer. Sakatlanan oyuncunun tedavisi sakatlandigi periyotta yapilirsa kalan
sirede oyuna devam edebilir.

» Oynamayan oyuncu 3. yada 4. Periyotta oynamak zorundadir ve istedigi kadar oyunda kalabilir.

C. Takim kadrosu on iki (12) kisi ise,

« Periyotta herhangi bir oyuncu sakatlanir yada bes faul alirsa yerine 5+1 deki 1 girer.Eder sayida
daha fazla eksilme olursa ilk olarak ikinci 5+1 deki 1 girer, daha fazla olmasi durumunda ise yas, ay
ve gin olarak en kiclik olan oyuncu oyuna girer. Sakatlanan oyuncunun tedavisi sakatlandigi
periyotta yapilirsa kalan siirede oyuna devam edebilir.

» Oynamayan oyuncular 3. yada 4. Periyotta oynamak zorundadir ve istedidi kadar oyunda kalabilir.

15. Topla Oynama

Top sadece el(ler) ile oynanir ve, kurallardaki kisitlamalar cergevesinde, herhangi bir ydne dogru pas
atilabilir, sut gekilebilir ve top stirebilir. Topla birlikte kosmak, kasten tekme atmak veya yumruk vurmak bir
ihlaldir ancak bilmeyerek topa bacaginin herhangi kismiyla temas etmek ihlal degildir.

16. Topun Kontrolii

Bir oyuncu asadidaki durumlarda topu kontroliinde bulundurur:
e Canli bir topu tutuyorsa
« Canli bir topla top stirebiliyorsa.

Takimin bir oyuncusu canli bir topu kontrol ediyorsa veya top takim oyunculan arasinda paslasiliyorsa, top o
takimin kontroliindedir.

17. Atis Halindeki Oyuncu

Hakemin kararina goére atis hali, oyuncunun sayr yapmaya yotnelik hareketi ile baslar. Atig hali, top
oyuncunun el(ler)ini terkedince sona erer. Sicrayarak atis yapan oyuncunun atis hali, her iki ayadi yere
deddidinde sona erer.

IHLALLER

18. ihlaller - Tanim

Ihlal, kurallara aykin hareket edilmesidir ve cezasi, topun ihlalin meydana geldigi en yakin sinir cizgileri
disindan oyuna sokulmasi icin rakibe verilmesidir.

19. Topun Oyuna Sokulmasi

Topun oyuna sokulmasi, sahadan yapilan sayi ve basarili son serbest atis sonrasi harig, hakem tarafindan
gosterilen yerden ve sinir cizgileri disindan sahaya dogru pas atilmasi ile gerceklesir. Hakem topu oyuna sokacak
oyuncuya vermeli veya oyuncuya dogru atmalidir. Top oyuncuya oyuna sokmasi icin verildikten sonra, oyuncu
topu sahadaki diger bir oyuncuya 5 (bes) saniye icinde atmalidir. Topun oyuna sokulmasi sirasinda, higbir
oyuncu vicutlarinin herhangi bir kismiyla sinir gizgilerini gecemez, aksi halde islem tekrarlanir.

20. Oyuncunun ve Hakemin Yeri
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Bir oyuncunun vyeri, zemine temas ettidi yere gore belirlenir ve havaya sigradijinda zemine en son temas
ettigi yere gore dederlendirir. Ayni tanimlama hakem igin de gegerlidir.

21. Saha Disi Oyuncu ve Saha Disi Top

Bir oyuncu, bagka bir oyuncu harig, sinir gizgilerinin Ustlindeki yada disindaki zemine veya herhangi bir
nesneye temas ediyorsa, saha disidir.

Top, sinir gizgilerinin Ustiindeki yada disindaki bir oyuncuya, zemine, herhangi bir nesneye, arkaligin
desteklerine, arkaligin arka yiziine degmisse, saha disidir. Topun sinir gizgilerinin disina ¢cikmasina neden olmak
bir ihlaldir ve top oyuna sokulmasi igin rakibe verilir.

22. Pivot Hareketi

Topu tutan oyuncu, bir ayadini -pivot ayadi- yerden kaldirmadan diger ayadi ile herhangi bir yone bir veya
birden fazla adim atarsa pivot hareketi yapmis olur.

Topu tutan oyuncunun pivot ayagini belirlemesi:
« 1ki ayadi yerdeyken; Bir ayagini kaldirdidinda, diger ayadi pivot ayad olur.

«  Hareket ederken veya top siirerken; iki ayagi havada ise ve oyuncu énce bir ayadi sonra diger ayaginin
lzerine basarsa, yere ilk degen ayadi pivot ayadi olur.

23. Topla ilerleme
Bir oyuncu, asadida belirtilen limitler icinde topla herhangi bir ydne dogru ilerleyebilir:
Pivot ayagini belirleyen oyuncunun topla ilerlemesi:
« 1ki ayadi yerdeyken:
o Topu siirmeye baslamak icin, top el(ler)den cikmadan pivot ayagini yerden kaldiramaz.

o Pas vermek veya sut cekmek icin oyuncu pivot ayadini yerden kaldirabilir, ancak top el(ler)den
cikana kadar pivot ayadini yere koyamaz.

» Hareket ederken veya top surerken:
o Topu siirmeye baslamak icin, top el(ler)den cikmadan pivot ayadini yerden kaldiramaz.

o Pas vermek veya sut ¢ekmek icin oyuncu ayadini yerden kaldirabilir ve bir yada iki ayaginin {izerine
ayni zamanda dusebilir. Daha sonra iki ayak da yerden kaldirilabilir ancak top el(ler)den ¢ikana kadar higbir
ayadini yere koyamaz.

Bu limitleri asarak yapilan topla ilerleme bir ihlaldir ve top sinir gizgileri disindan oyuna sokulmasi icin rakibe
verilir.

24. Top Siirme
Bir oyuncu kontrollinde tuttugu topla ilerlemek isterse, topu tek eliyle zeminde sektirerek top siirebilir.

Bir oyuncu; Ayni anda iki elini kullanarak top siiremez, topun el(ler)inde hareketsiz kalmasini sagladiktan
sonra top siirmeye devam edemez. Top siirmeyi tamamladiktan sonra ikinci kez topu siirmek bir ihlaldir ve top
sinir gizgileri disindan oyuna sokulmasi icin rakibe verilir.

Asadida belirtilenler top siirme olarak degerlendirilmez:

» Sayl amaci ile sahadan yapilan atiglar.

« Diger oyuncunun kontroliinde bulunan topu celmek ve kontrolii ele gegirmek.
25. Ug Saniye Kurali

Bir oyuncu, takimi topu 6n sahada kontrol ederken ve oyun saati calisirken, rakibine ait kisitlamali alanda (g
saniyeden fazla kalamaz.

26. Yakindan Savunulan Oyuncu
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Sahada canli bir topu tutan oyuncu rakibi tarafindan en ¢ok bir adim icinde aktif olarak savunuluyorsa, o
oyuncu yakindan savunuluyor demektir. Yakindan savunulan oyuncu bes saniye iginde pas vermez, sut gekmez
veya top slirmez ise ihlal yapmis olur. Top sinir gizgileri disindan oyuna sokulmasi icin rakibe verilir.

27. Topun Geri Sahaya Donmesi

Bir oyuncu canl bir topu kontrol ederken, topun geri sahaya kurallara aykiri olarak dénmesine neden olamaz.
Bu kisitlama, topun sinir gizgileri disindan oyuna sokulmasi sirasinda da gecerlidir.

Topu kontroliinde bulunduran takimdaki bir oyuncu, o takimin 6n sahasinda topa en son dokunan
oyuncuyken; kendisi yada takim arkadasi, geri sahada topa dokunan ilk oyuncu ise topun geri sahaya
doénmesine neden olmus sayilir.

Topun geri sahaya kurallara aykir olarak donmesine neden olmak bir ihlaldir ve top ihlalin meydana geldigi
en yakin sinir gizgileri digindan oyuna sokulmasi igin rakibe verilir.

FAULLER

28. Fauller — Tanim
Faul, rakiple kisisel temas konusundaki kurallarin ihlali ve/veya sportmenlik disi hareketlerdir.
29. Kisisel Faul

Kisisel faul, oyuncunun rakibi ile kisisel temasini igeren fauldiir. Bir oyuncu rakibini tutamaz, 6niini
kapatamaz, itemez, celme takamaz; elini, kolunu, omzunu, kalcasini, dizini veya ayadini kullanarak ya da
vicudunu anormal bir pozisyona sokarak rakibinin ilerlemesini engelleyemez. Kurallarda belirtiimeyen bir kisisel
faul gergeklesir ve haksiz bir avantaj elde edilirse, hakem temastan sorumlu olan oyuncuya faulii galmali ve faul
sayi cetveline kaydedilmelidir.

Eder faul atis halinde olmayan bir oyuncuya yapilmissa; top, faul yapilan takima oyuna sinir gizgileri disindan
sokmasi icin verilir.

Eder faul atis halinde olan bir oyuncuya yapilmissa, ve atis basarili degilse, faul yapilan oyuncuya iki serbest
atis hakki verilir.

Eder faul atis halinde olan bir oyuncuya yapiimissa ve atis basarili ise, atis yapan oyuncuya bir serbest atis
hakki verilir.

30. Sportmenlik Disi Faul

Sportmenlik disi faul, kurallarin ruhuna ve amacina uygun bir sekilde dogrudan topla oynamaya yonelik
olmayan kisisel fauldiir. Bir oyuncu topla oynama niyetiyle ¢ok sert bir temasa neden olursa, bu temas da
sportmenlik disi faul olarak dederlendirilmelidir.

Iki sportmenlik disi faul alan oyuncu, otomatik olarak diskalifiye edilir.

Sportmenlik disi faule maruz kalan oyuncu iki serbest atis hakki kazanir. Eger bu oyuncu atis halinde
sportmenlik disi faule maruz kalirsa ve atisi basarili olursa, atis yapan oyuncuya bir serbest atis hakki verilir ve
atis sonrasi top masanin karsisindaki kenar gizginin orta noktasindan oyuna sokulmasi igin faul yapilan takima
verilir.

31. Diskalifiye Edici Faul

Diskalifiye edici faul, bir oyuncunun aleni sportmenlik digi hareketidir. Diskalifiye edici faul yapan takimin
rakibine iki serbest atis hakki verilir ve top masanin karsisindaki kenar cizginin orta noktasindan oyuna
sokulmasi igin ayni takima verilir.

32. Cift Faul

Cift faul, iki rakip oyuncunun hemen hemen ayni zamanda birbirlerine yaptiklan kisisel faul durumudur. Her
iki oyuncuyu da bire kisisel faul kaydedilir ve hava atisi durumu meydana gelir.
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33. Teknik Faul

Mini — Basket oyununda, tiim oyuncular birliktelik ruhu, sportmenlik ve fair play anlayisi icinde olmalidirlar.
Bu kuralin ruhuna aykiri, temas icermeyen hareket(ler) teknik faul olarak dederlendirilir. Hakem uyarilar yaparak
veya ufak teknik ihlalleri (stirekli tekrarlanmadikga) gormezden gelerek, teknik faulleri engellemeye calisabilir.

Teknik faul yapan takimin rakibine iki serbest atis hakki verilir ve top masanin karsisindaki kenar gizginin
orta noktasindan oyuna sokulmasi igin ayni takima verilir.

GENEL KOSULLAR

34. Oyuncunun Besinci Faulii

Kisisel ve/veya teknik, bes faul yapan oyuncuya hakem tarafindan haber verilecek ve oyuncu derhal oyunu
terk edecektir

35. Serbest Atislar

Serbest atig, bir oyuncuya serbest atis gizgisinin gerisinden ve yarim daire icinden, savunmasiz bir sayl atma
firsatinin verilmesi durumudur. Serbest atig, topun serbest atisi kullanacak oyuncuya verilmesinden sonra bes
saniye icinde yapilmaldir. Serbest atisi kullanan oyuncu, top cemberden gecene veya cembere dokunana kadar
serbest atis cizgisine ve kisitlamali alana degmemelidir.

Bir oyuncu serbest atisi kullanirken, serbest atis kulvarlarina en fazla bes oyuncu yerlesebilir:

« Savunma yapan takimdan iki oyuncu gembere yakin iki kulvara yerlesebilir.

« Atigi kullanan takimdan iki oyuncu ikinci siradaki kulvarlara yerlegebilir.

«  Savunma yapan takimdan bir oyuncu dider iki kulvardan birine yerlesebilir.

Atis kulvarlarindaki oyuncular:Haklar olmayan kulvarlarda durmamali; top, serbest atisi kullanan oyuncunu
el(ler)ini terk etmeden kisitlamali alana girmemeli veya kulvarlarini terk etmemelidir. Bu bdlgeler disinda
bulunan dider tim oyuncular, top cembere dedene kadar serbest atis cizgisi hizasinin gerisinde durmalidirlar.
Son serbest atista, top cembere degmez ise, top serbest atis cizgisinin uzantisindan oyuna sokulmak (izere
rakibe verilecektir.

Bu kurallara aykiri hareket etmek ihlaldir:

. ihlali, serbest atigi kullanan oyuncu yapmigsa sayl gecersiz sayilacak, atisi takip eden baska atislar
yoksa, top serbest atis gizgisinin uzantisindan oyuna sokulmak Uzere rakibe verilecektir.

. Serbest atis basarili ise, atisi kullanan oyuncu harig, diger tiim oyuncu(lar)in yapmis oldudu ihlaller g6z
ardi edilecek ve sayi gegerli sayilacaktir.

. Serbest atis basarili degilse ve ihlali yapan:

o Son serbest atisi kullanan oyuncunun takim arkadasi ise, top serbest atis cizgisinin uzantisindan
oyuna sokulmak lzere rakibe verilecektir.

Serbest atisi kullanan oyuncunun rakibi ise, atisi kullanan oyuncuya bir atis hakki daha verilecektir.
Son serbest atista, her iki takim oyuncular ise, hava atisi durumu olusur.

HAKEMLERIN GOREV VE YETKILERI

36. Hakemler ve Yardimcilan
Hakemler, bas ve yardimci hakemden olusur. Onlara sayi gorevlisi ve saat gorevlisi yardimci olur.

Hakemler kurallara gére magi yoneteceklerdir. Her iki hakem de faul ve ihlal kararlari vermekle, sahadan ve
serbest atistan yapilan sayilari vermekle yada iptal etmekle, kurallar cergevesinde cezalar uygulamakla
yukidmlidir. Ayrica hakemler, oyunda meydana gelebilecek ve kurallarda belirtiimeyen olaylar hakkinda karar
verme yetkisine sahiptir.
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37. Sayi Gorevlisi

Say! gorevlisi, sayl cetvelinden sorumludur. Yapilan sayilari 6zetleyerek tutacak, sahadan yapilan ve basarili
serbest atislan kaydedecektir. Oyuncularin tiim faullerini kaydedecek ve faul sayilarini faul tabelasini kaldirarak
gosterecektir. Sayl gorevlisi, topa sahip olma sirasini gosteren okun dodru yoni goéstermesinden sorumiu

olacaktir.

38. Saat Gorevlisi

Saat gorevlisinin kullanimina bir oyun saati ve kronometre verilecek; Oyun siresi ve duraklamalan tutacaktir.
Her periyodun sonunda, oyun siresinin bittigini belirten sesli isaretin calmasini saglayacaktir.

Saat Gorevlisi oyun siresini asagidaki gibi tutmalidir;
+  Oyun saati su durumlarda calisacaktir:
a) Hava atisinda, topa hava atisina katilan oyunculardan biri tarafindan dokunuldugunda,
b) Hakem tarafindan durdurulan oyun saatinin tekrar baslatiimasi igin hakemin isareti ile
e Ovyun saati su durumlarda durdurulacaktir;
a) Bir periyotta oyun siiresi sona erdiginde,
b) Hakemlerden biri oyun saatini durdurmak icin didigini caldiginda.

Sayi Cetveli — Sayi Gorevlisi Icin Talimatlar

A. Oyun baslamadan 6nce, biyiik harfler kullanilarak yazilacaklar:
a) Takimlarin isimleri
b) Tarih, zaman, yer, oyun numarasi ve oyunun ismi
c) Hakemlerin isimleri
d) Numara sirasina goére, oyuncularin isimleri ve numaralari
e) Antrentrlerin isimleri

B. Oyun sirasinda:

e Her periyodun basinda, sahada bulunan her bes oyuncunun isminin yaninda yer alan “Giren
Oyuncu” kutucudu X harfi ile isaretlenecektir.

a)

b)
c)

d)
e)
f)

9)
h)

Sayi cetvelinde sayilarin kaydedilmesi icin dért siitun bulunmaktadir: Ikisi A takimi, diger ikisi B
takimi icin. Gegerli sayilarn kaydetmek icin diyagonal bir gizgi ¢ekilecek “ / ”; basarili serbest
atiglar ise ici dolu bir daire ™ e ” ile gosterilecektir.

Daha sonra, sayinin yanina (" / ”; ™ e "), saylyl yapan oyuncunun numarasi yazilacaktir.

Her periyodun sonunda, takimlarin son sayilari bir daire igine alinacak ve bu sayilarin alti bir
cizgi ile gizilecektir.

Her yarinin skorlari uygun kutulara yazilacaktir.

Kisisel fauller “P” harfi ile, oyuncu numaralarinin yanindaki kutulara yazilacaktir.
Sportmenlik digi fauller “*U” ile kaydedilecektir.

Diskalifiye edici fauller “D” ile kaydedilecektir.

Teknik fauller “T” ile kaydedilecektir.

C. Oyun bittikten sonra:
e Oyunun skoru ve kazanan takimin adi yazilacaktir.

e Sayi gorevlisi sayi cetvelini imzalayacak ve sirasiyla saat gorevlisi, yardimcr hakem ve son olarak bas
hakeme imzalatacaktir.
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